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Bokslutskommuniké for Vision Park Entertainment AB (publ.) januari — december 2000

O Rorelseresultatet for det fjarde kvartalet, efter finansiella poster och fére avskrivningar fér férvarvsgoodwill,
uppgick till -22,0 (-7,2) MSEK. For tolvmanadersperioden var motsvarande resultat -31,1 (-7,0) MSEK.

0O Omsattningen under det for fjarde kvartalet var 65,3 (2,6) MSEK. For tolvmanadersperioden uppgick
omsattningen till 147,1 (17,3) MSEK. Omsattningen under det fjarde kvartalet var lagre an forvantat, vilket
huvudsakligen beror pa tre stora uteblivna lanseringar fran externa leverantorer. Exportintakter fran Globetrotter
och Wannabe forskjuts till &r 2001. Efterfragan under december var betydligt sdmre &n vantat. Den lagre
omsattningen paverkade resultatet negativt med cirka 20 MSEK.

O Det lagre resultatet forklaras ocksé av 6kade investeringar i utveckling under fjarde kvartalet for bl a anpassning
av egenutvecklade spel for internationell lansering och onlineutveckling samt resultatpaverkande faktorer av
engangskaraktar om 7,5 MSEK.

O Ett atgardsprogram for att 6ka lonsamheten pa kort och 1&ng sikt har initieras; spelutvecklingen koncentreras till
tre kontor, omorganisation av logistikfunktionen, intensifierad satsning pa export samt pa utveckling av produkter
inom Corporate Entertainment, fokusering pd hogmarginalprodukter och AAA-produkter.

Q Vision Park har under &r 2000 vuxit kraftigt. Under aret férvarvades utvecklingsbolaget Innerloop, TV-
produktionsbolaget Big Bite samt Jansson Multimedia.

O Vision Parks styrelse lamnade den 12 februari 2001, efter rapportperiodens utgang, ett offentligt erbjudande till
aktiedgarna i O-liste noterade Independent Media Group Sweden AB, IMG, i syfte att skapa Nordens ledande
bolag inom digital underhallning. Ett samgéende ger en starkare marknadsposition med betydande
intéktssynergier och kostnadsbesparingar som skapar forutsattningar for [lonsamhet.

O Kostnaden for utveckling av nya produkter uppgick under aret till 20,5 (13,5) MSEK. Merparten av dessa
produkter ar annu inte lanserade och den kommersiella potentialen bedéms vara god.



Q Vision Parks affarsomrade Corporate Entertainment har fatt nya uppdrag vilket medfér minst en fordubblad
omsattning for affarsomradet under 2001.

O Under aret skrevs avtal med Telia och Utfors avseende utveckling av bredbandstjanster.

O Lyckade lanseringar av de egenutvecklade spelen Globetrotter/Traveller, IGI och Extreme Sports.

- Genom samgéendet med IMG bildar vi Nordens ledande bolag inom digital underhallning. Ett samgaende blir en viktig
milstolpe pd vag mot var vision att etablera oss som en betydande europeisk aktor. Vi kommer att vara starka i alla led i
vardekedjan; utveckling, forlag och distribution av underhalining for samtliga kommersiellt gangbara plattformar och
distributionskanaler. Samgaendet ar logiskt och gor att vi kommer att uppna den kritiska massa som bada bolagen saknat
var for sig. Samordningsvinsterna far full effekt tredje kvartalet 2001 och beraknas till cirka 25 MSEK arligen fr o m 2002.
Det atgardsprogram for okad I6nsamhet i Vision Park, som redan beslutats, kommer att sénka kostnaderna betydligt
under 2001, sager Petter Fjellstad, styrelseordférande Vision Park.

For mer information kontakta:
Petter Fjellstad, Styrelseordférande, tel: +47 92 89 11 80



OMSATTNING?

Omsattningen for tre manaders perioden (oktober-december) blev 65,3 (2,6) MSEK. For helaret uppgick omsattningen till
147,1 (17,3) MSEK. Omsattningen for helaret var betydligt lagre &an forvantat.

Forsaljningen av dataspel i Sverige under december 2000 sjonk med 30% 2 jamfort med samma period férgaende ar.
Nedgangen vantas vara tillfallig och forklaras av den generellt daliga julhandeln samt férseningen av spelkonsolen
Playstation 2.

Flera viktiga titlar frAn externa leverantérer levererades aldrig i enlighet med de under &ret tecknade avtalen med
Internationella forlaggare. Férseningen av produkterna Settlers 4, Worms 2 och Commandos 2 orsakade ett intaktsbortfall
pa cirka 23 MSEK. Spelen kommer att lanseras under forsta halvaret 2001, men forsaljningen kommer att vara lagre an
om spelen lanserats som planerat i december.

RESULTAT

Rorelseresultatet, efter finansiella poster och fore forvarvsgoodwill, for fijarde kvartalet uppgick till —22,0 (-7,2) MSEK. For
tolvmanadersperioden var motsvarade resultat -31,1 (-7,0) MSEK. Resultatet for helaret blev vasentligt lagre &n forvantat.

Resultatpaverkande faktorer;

Uteblivna produkter fran externa leverantorer; Settlers 4, Worms 2 och Commandos 2

Exportintakter for Globetrotter och Wannabe forskjuts till &r 2001

Kostnader av engangskarktar om 7,5 MSEK

Okade investeringar i utveckling under 2000 for bl a anpassning av egenutvecklade spel for internationell
lansering och onlineutveckling

O Svagare efterfrdga under december

Oo0do

Initierat &tgardsprogram for okad lo6nsamhet

Intéaktsframjande:
O Selektiv reduktion av distributionstitlar med fokus p& s k AAA-produkter (potentiella hits som exempelvis Baldurs
Gate).

O Intensifierad satsning p& utvecklingen inom affarsomradet Corporate Entertainment. Produktomradet har hoga
marginaler och en jamnare intaktsfordelning éver aret.

0O Intensifierad exportsatsning pa egenutvecklade produkter. Forsalining utanfor Skandinavien ger
havstangseffekter eftersom den rorliga kostnaden ar marginell.

0 Fokus pa hogmarginalprodukter, dvs egenutvecklade- och inliciensierade titlar samt &teranvandning av befintliga
koncept.

Kostnadsbesparingar:
O Spelutvecklingen koncentreras till tre kontor (tidigare fyra) for att minska overhead- och administrativa kostnader
under ar 2001.
O Koncernovergripande sparprogram 2001 infors.
O Omorganisation av logistikfunktionen.

Beddmningen ar att namnda program kommer att vara tillrackligt for att &tgarda de problem som uppstod i det fjarde
kvartalet 2000. Utéver detta atgardsprogram tillkommer samordningsvinster i och med samgéendet med IMG, vilka
forvantas uppga till cirka 25 MSEK.

SOLIDITET

Soliditeten var vid periodens utgang 51,0 (80,0) procent. Koncernens likvida medel uppgick till 23,1 (10,9) MSEK.
STORA INVESTERINGAR | UTVECKLING UNDER 2000

Kostnaden for utveckling av nya produkter uppgick under aret till 20,5 (14,0) MSEK. Merparten av dessa produkter &r
annu inte lanserade och den kommersiella potentialen bedéms vara god. Vision Park Studios utvecklar for tillféllet:

! Siffror inom parentes avser perioden 1999-01-01—1999-12-31 om inget annat anges. Siffrorna ar inte korrigerande for gjorda
forvarv under ar 2000.
2 Den svenska branschféreningen MDTS



Games Online Corporate Entertainment  Television

Bondgéarden Vision Park Kids (online) Baltic Mission Nicke & Mojje

|12 Globetrotter Palm Ta chansen Gomarr!!!

S2 Globetrotter Online Uppdrag X Globetrotter TV
People Bred- och smalbandschat C60 (TV/Internet/CD-
Globetrotter 2 ROM projekt)

Crossword (onlinespel)

MARKNADSUTSIKTER 2001°

Marknaden for elektroniska spel4 i USA och Europa forvantas vaxa fran 8,8 miljarder USD ar 2000 till 13,2 miljarder USD
ar 2005. Under ar 2001 vantas marknaden vaxa med 26 % och darefter med 10% arligen t o m 2004. Tillvaxten drivs i
forsta hand av lanseringarna av PlayStation 2 och Microsofts nya spelplattform X-box.

Avgorande for spelmarknaden ar ocksa det kraftigt kande online-spelandet samt introduktionen av iTV under 20083.
Utbyggnaden av fasta bredbandsnat skapar en ny massmarknad for denna typ av underhallning. Den tredje
generationens mobiltelenat forvantas ocksa medfora en kraftigt 6kad efterfrdgan p& underhalining via mobila terminaler.

Marknaden for underhallande elektroniska utbildningsprodukter ar outvecklad men i stark tillvaxt. Detta omrade ar ett
segment inom elektronisk utbildning dar det senare vantas véaxa arligen med ca 50 procent till och med ar 2004.

Vision Park har en stark stéllning i Skandinavien inom samtliga omréden; cd-spel, online-underhallining och
underhallande elektronisk utbildning.

VERKSAMHET

Vision Park ar en ledande innehallsleverantor av digital underhalining i Skandinavien. Det centrala i Vision Parks
affarsmodell ar atervinning. Alla egenutvecklade produkter ska kunna modifieras till andra format an CD-versioner fér PC.
Genom smarre anpassningar ska produkterna kunna anvandas pa andra plattformar och distributionskanaler (ex TV,
Mobilt och Internet). Egenutvecklade underhallningskoncept ska ocksa kunna anvandas som foretagsutbildning genom
att ta vara pa redan framtagna spelmotorer, grafik och kallkoder.

Vision Park har fyra affarsdrivande verksamhetsomraden;
- Vision Park Games

Vision Park Online Entertainment

Vision Park Television

Vision Park Corporate Entertainment

Vision Park Studios &ar koncernens utvecklingsenhet och levererar produkter pd bestalining av Vision Parks fyra
affarsomraden.

Affarsomrade Games

Utvecklar, forlagger och distribuerar spel.

Andelen egenutvecklat och inliciensierat material ska 6ka, eftersom marginalerna ar vasentligt hogre fér dessa produkter.
Samtidigt ska farre distributionstitlar tas in, i férsta hand s k AAA-produkter. Vision Park kommer ocksa att reducera

riskerna genom att vara restriktiva med héga volymataganden.

Skandinaviska lanseringar

Forsaljningen av Traveller/Globetrotter i Skandinavien under &r 2000 uppgick till 40 000 exemplar. Spelet Polis 2 sélde
under 2000 i cirka 25 000 exemplar. Den skandinaviska lanseringen av Projekt IGI skedde i egen regi i mitten av

3 Datamonitor; Electronic Games in Europe and the US, to 2005
4 PC-spel samt konsol spel



december 2000 med en initialférsaljning om 13 000 exemplar i Skandinavien (totalt 200 000 internationellt). Vision Park
ager hela vardekedjan fram till terforsaljarledet och far hela intakten (190-240 kr per séld enhet) fran forsaljningen till
aterforsaljare. Detta kan jamféras med andra spelutvecklingsbolag, utan eget forlag och distribution som ofta erhaller 40-
60 kr per sald enhet.

De inlicienserade spelen Dogfighter och Europa Universalis lanserades i Sverige i december och saldes i 7 000
respektive 5 000 exemplar. Lanseringen i Norge och Danmark sker under férsta kvartalet 2001.

Vision Park har tecknat ett ramavtal med den internationella forlaggaren Blue Byte Software avseende inlicensiering av
deras produkter i Skandinavien. Under det forsta kvartalet 2001 kommer bl a deras uppféljare av succéspelet Settlers att
lanseras.

Under 2000 tecknade Vision Park avtal med utvecklingsféretagen Computerhouse (EON) och Paradox Entertainment
(Valhall Chronicles), Idol FX (Grumpa och FOO), avseende inlicensiering av rattigheter till spel fér lansering under 2001
och 2002.

Internationella lanseringar
Internationell lansering av Globetrotter

Vision Park tecknade i oktober distributionsavtal med Electronic Arts avseende internationell lansering av Globetrotter.
Den forvantade initialférsaljningen i Europa under 2000/2001, vantas bidra med en bruttovinst pA sammanlagt 11 MSEK.

Internationell lansering av Projekt 1GlI

Project IGI lanserades i samarbete med Eidos Interactive i december i USA och Europa. Efter en dags forséljning klev
spelet direkt in pa 6:e platsen pd den officiella forsaljningslistan i England. Spelet har salt 187.000 enheter utanfor
Skandinavien (totalt 200 000 internationellt) per den sista december.

Internationell lansering av Extreme sport

Spelet Extreme Sports har utvecklats av dotterbolaget Innerloop Studios. Spelet lanserade i december i Europa, Asien
och USA med en initialférsaljning pd dessa marknader pa 40 000 exemplar. Extreme Sports distribueras internationellt av
Sega och Infogrames.

PC versionen av Extreme Sports kommer att lanseras internationellt under 2001.

Avtalet med Eidos Interactive, Sega och Infogrames avseende distribution utanfér Skandinavien ger Vision Park royalty
per sald enhet som initialt kommer att raknas av mot det forskott som Innerloop erhallit innan bolaget forvarvades av
Vision Park. Det innebar att intakter fran forsaljning av spelen kommer till Vision Park fran och med forsta kvartalet ar
2001 da forskottet aterbetalats.

Internationell lansering av Wannabe (TV-Star)

Den egenutvecklade produkten Wannabe har lanseras internationellt under sista kvartalet 2000 genom den europeiska
forlaggaren Monte Cristo. Intakter inkommer férst under 2001.

Internationell lansering av Dogfighter och Europa Universalis

De inlicienserade spelen Dogfighter och Europa Universalis, fran utvecklaren Paradox Entertainment lanseras
internationellt i borjan av &r 2001 genom den europeiska forlaggaren Octagon Entertainment. Vision Park och Paradox
delar pa royaltyintakten.

Distributionstitlar

Vision Park distribuerar internationella spel i Skandinavien enligt Idpande avtal med internationella publishers. Exempel
pa storsaljande distributionstitlar under 2000 var; Championship Manager (46 000 ex), Baldurs Gate 2 (40 000 ex), Tony

Hawk PSX (35 000 ex) och Collin McRae (27 000 ex). Under 2001 kommer Vision Park att gora en selektiv reduktion av
distributionstitlar och fokusera pa s k AAA-produkter.

Affarsomrade Online Entertainment



Erbjuder intelligent och underhallande innehall for Internet, bredbandsbolag och digital TV.

Vision Park Online utvecklar online-underhalining. Malsattningen for online-verksamheten ar att méta den vaxande
efterfrdgan pa underhallning via Internet. Bredbandspenetrationen bland hushallen har tagit langre tid an vantat, vilket
paverkat férsaljningen negativt under ar 2000.

Vision Park och Telia har inlett ett samarbetsavtal avseende bredbandstjansten Games on Demand.

Vision Park och Utfors tecknade i november ett samarbetsavtal avseende test och utprovning av bredbandstjanster.
Utfors arbetar med en testversion av "Speedchannel" som ar en bredbandsplattform for olika multimedia tjanster.

Online versioner av koncepten Globetrotter/Traveller och Crossworld samt Internettjansten Vision Park Kids utvecklades
under aret. Vision Park utvecklar ocksd en mobil version av konceptet Globetrotter/Traveller i samarbete med Massive
Entertainment. Den mobila versionen ska lanseras internationellt med bérjan forsta kvartalet 2001.

Affarsomrade Televison

Vision Park Television, bestdende av det férvarvade bolaget Big Bite, ar ett av det storsta fristdende barn och ungdoms
TV-produktionsbolagen i Skandinavien. Bolaget har erfarenhet av bade traditionell TV-produktion och interaktiv
underhallning. Utvecklingsverksamheten inriktas pa breda koncept som omfattar, forutom TV, CD-versioner med
mojlighet att spela med andra anvandare via Internet.

Inom traditionell TV-produktion har Vision Park Television avtal med TV4 om 20 nya avsnitt vardera av programmen
Nicke & Mojje och Gomarr!!l. Programmen kommer att sandas pa TV4 under varen 2001.

Att producera for TV ar helt i linje med Vision Parks ambition att vara innehdllsleverantér av underhallning till alla
relevanta plattformar. Vision Park Televisions kompetens inom TV-omradet mojliggor exploatering av Vision Parks
befintliga underhéliningskoncept aven till TV-formatet. Just nu utvecklas spelet Globetrotter till TV-format. Vision Park ar
idag ett av fa bolag i Europa som producerar, forlagger och distribuerar underhallining for bade PC, TV och Mobila
terminaler.

Vision Park Television har dven gjort andra produktioner at TV4, bl a det populara barnprogrammet Rummel och
Rabalder samt dokumentérserien Popliv &t Sveriges Television. Ett annat exempel ar Odens Oga, ett cd-rom spel dar
spelarna, via Internet, kunde kvala in i direktsdndningen av Kanal 1:s ungdomsprogram Jupiter.

Affarsomrade Corporate Entertainment

Erbjuder skraddarsydd utbildning till foretag och andra organisationer som vill anvanda interaktiva och underhallande
produkter for att utveckla sina medarbetare, kunder eller andra intressenter.

Marknaden for elektronisk utbildning véntas vaxta arligen med ca 50 procent till och med &r 2004°. Vision Park &tervinner
koncept och tekniska plattformar fran redan utvecklade spel till underhallande och effektiv elektronisk utbildning.
Underhélining som pedagogik ar pa stark frammarsch. Vision Park Corporate Entertainment har for narvarande tre
pagéende projekt p& bestallning av bl.a Lansstyrelsen i Stockholm (Partnerskapet i Stockholms Lan).

Vision Park fick i december i uppdrag att utveckla ett utbildningsspel - BALTIC MISSION. Idén till BALTIC MISSION
foddes under arbetet med Stockholmsregionens tillvaxtavtal, som siktar pa Stockholm som ett centrum i Ostersjdomradet.
BALTIC MISSION ska med underhallning som pedagogik, trimma regionens invanare i kunskap och kansla fér de snabba
forandringarna séder och éster om Ostersjon. | fokus stér nordvastra Ryssland, Estland, Lettland, Litauen och Polen.
Huvudfinansiar ar Vaxtkraft Mal 3.

Vision Park har aven utvecklat webbaserade utbildningsspel till sdpasajten www.tachansen.nu, som &r riktad till
utvecklingsstorda, i uppdrag av Granvik Produktion.

Produktionerna baseras pa Vision Parks befintliga koncept och beprovade utvecklingsmiljoer, vilket ger kortare
utvecklingstid och god vinstmarginal. Affarsomradet vantas att vaxa med mer d4n 100 procent under 2001. En typisk order
pé en elektronisk utbildningsprodukt uppgar till 2-6 MSEK.
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Vision Park Studios

Utvecklingsstudio Képenhamn- Games och Online
Utvecklingsstudio Goteborg- Games och Online
Utvecklingsstudio Oslo- Games

Utvecklingsstudio Stockholm- TV och TV/Internet/CD-ROM

000D

Vision Parks Studios ar koncernens kreativa motor med ansvar for all utvecklingsverksamhet. Enheten utvecklar
underhallning for privatpersoner och organisationer i alla relevanta former inom online-underhallning, CD-ROM-spel och
foretagsunderhalining.

Idag har Vision Park produktionsteam pa 4 platser (varav 3 ar inom spelutveckling) i Skandinavien. Som en del av
atgardsprogrammet for 6kad I6nsamhet koncentreras utvecklingsverksamhetens till farre orter. Som komplement till den
egna utvecklingen, samarbetar Vision Park med andra utvecklingsbolag; intressebolag och externa samarbetspartners
avseende elektronisk underhallning som forlaggs och distribueras av Vision Park.

Vision Park forvarvade i september 2000 Norges storsta spelutvecklare - Innerloop Studios. Genom férvarvet fick Vision
Park tillgang till en attraktiv teknisk plattform och utvecklingsmiljé, samt fardigutvecklade spel och starka varumarken.

Innerloop Studios har i egenskap av utvecklare, byggt upp en karnkompetens i form av plattformsteknologi bestdende av
bl. a 3D-motorer, landskapsteknologi och utvecklingsmotorer. Innerloops teknologi, kan nu anvandas fér utveckling av
nya underhallningskoncept inom andra delar av Vision Park koncernen. Innerloop Studios har tre verksamhetsomraden;
teknologi-, spel- och online-utveckling och har idag 25 anstillda. Foretaget stdr bl.a. bakom den internationella
storsaljaren "Project IGI”, Ett spel som placerade sig hogt pa topplistorna d& det lanserades i december 2000. Innerloop
Studios produkter lanseras alltid internationellt och for narvarande distribueras deras produkter internationellt via
forlaggaren Eidos.

AKTIEDATA

Resultat per aktie var for tolvmanadersperioden —2,91 (-1,91) kr. Vid periodens slut uppgick det egna kapitalet per aktie,
utan hansyn tagen till utspadning, till 8,76 (4,86) kr. For definitioner se Arsredovisning 1999.

Per den 2000-12-31 uppgar antalet aktier i Vision Park till 11 574 496. Bolaget har en pagaende nyemission motsvarande
173 500 aktier, som hanfor sig till ett optionsprogram pa totalt 200 000 teckningsréatter som forfoll under december.
Antalet ar inkluderat i det totala antalet aktier per 2000-12-31. Till detta kommer 500 000 utestdende teckningsratter
(motsvarande lika manga aktier) riktade till bolagets anstallda som forfaller i december 2001.

MODERBOLAGET
Moderbolagets omsattning under perioden januari-december uppgick till 51,8 (14,4) MSEK. Rorelseresultatet, efter
finansiella poster, var for perioden —7,6 (-10,8) MSEK. Resultatet for perioden har belastats med cirka 9,9 MSEK i

emissionskostnader. Kostnaderna hanfors till ett totalt emissionsbelopp om cirka 62 MSEK samt O-liste-noteringen och
gjorda forvarv under ar 2000.

AGARE

Stdrsta institutionella agare

O Norsk Vekst Q Banco Fonder
QO Folksam Q Invit Fonder
O Lansférsakringar, Smabolagsfonden Q Breviksgruppen

VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

Styrelsen for Vision Park Entertainment AB har beslutat att lamna ett offentligt erbjudande till aktiedgarna i
Independent Media Group Sweden AB.

VISION PARK och IMG bildar Nordens stérsta bolag inom digital underhallning. Samgaendet ger en starkare
marknadsposition med betydande intaktssynergier och kostnadsbesparingar.



Bolaget kommer att ha verksamhet i Danmark, Finland, Norge och Sverige och en omséttning pa mer an 250 MSEK.
IMGs féretagsledning stéller sig positiva till budet och aktiedgare motsvarande 60% av rosterna samt 30% av kapitalet i
IMG har forbundit sig att acceptera budet.

Vision Park och IMG passar strukturellt val ihop. Bolagens produktportfoljer och geografiska marknadsnarvaro
kompletterar varandra. IMG tillfor ett nytt affarsomrade, Video/DVD, med tillhérande rattigheter och intressanta
samarbetspartners.

Ett samgaende ger det nya bolaget en ledande position i Norden. Den starkare marknadspositionen férvantas ge positiva
intaktssynergier som ett resultat av en battre forhandlingsposition gentemot bade leverantérer och kunder.

Ledningarnas gemensamma beddmning ar att samgaendet kommer att ge betydande samordningsvinster, framst inom
distribution, forsaljning och administration, om cirka 25 MSEK arligen fran och med ar 2002. Full effekt forvantas uppnas
fran och med kvartal 3 ar 2001.

IMGs musikverksamhet kommer att avyttras omedelbart i samband med att affairen genomfors, eftersom den inte ingar i
bolagets karnverksamhet. Ett intentionsavtal &r tecknat med ledningen for musikverksamheten om forvarv.

Forutsatt att affaren genomfors blir Joakim Hedin, nuvarande VD i IMG, VD och koncernchef i Vision Park. Thomas Briihl
ar VD i Vision Park fram tills dess att samgaendet ar klart, darefter har han valt att lamna bolaget.

Bolaget kommer &ven efter samgdendet ha namnet Vision Park Entertainment. Huvudkontoret kommer att ligga i
Stockholm.

FRAMTIDSUTSIKTER

Vision Park verkar p& en marknad med goda framtidsutsikter. Bolaget har en stark stallning inom samtliga segment, som
kommer att starkas ytterligare i och med ett samgaende med IMG. Vision Parks atgardsprogram for 6kad lonsamhet och
positiva effekter fran ett samgaende med IMG, forvantas leda till en avsevard forbattring av bolagets rorelseresultat. De
investeringar i utveckling och de forvarv som gjorts under ar 2000, som har belastat resultatet negativt, forvantas bli
kommersiellt framgéngsrika och utgor grunden for bolaget intjaningsformaga pa kort och lang sikt.

BOLAGSSTAMMA

Ordinarie bolagsstamma i Vision Park hélls den 26 april 2001 i Stockholm. Samtliga stimmohandlingar kommer att
finnas tillgangliga hos Vision Park tva veckor fore stamman.

Arsredovisningen kommer att distribueras till bolagets aktiedgare och finnas tillganglig p& www.visionpark.com omkring
den 10 april.

UTDELNING
Styrelsen foreslar att ingen (0) utdelning lamnas for verksamhetséaret 2000.

RAPPORTTILLFALLEN 2001

Delarsrapport forsta kvartalet 15:e maj 2001
Delérsrapport andra kvartalet 24:e augusti 2001
Delarsrapport tredje kvartalet 15:e november 2001
Bokslutskommuniké 2001 15:e februari 2002

REVISORS GRANSKNING

Denna delarsrapport har inte granskats av bolagets revisor.

Stockholm 2001-02-15
Styrelsen



