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Delårsrapport januari – september 2003

Finansiella kommentarer
Omsättningen under årets första nio
månader ökade med 50 procent
(46,6 Mkr), jämfört med motsvarande
period 2002. Fortsatt god försäljning
av Battlefieldprodukterna resulterade
i kraftigt ökade royaltyintäkter och där-
med ett mycket framgångsrikt tredje
kvartal. 

Resultatet för tredje kvartalet 2003 före
goodwillavskrivningar uppgick till 19,9
Mkr (9,4 Mkr). Omsättningen under tredje
kvartalet 2003 uppgick till 54,7 Mkr
(36,1 Mkr). Rörelsemarginalen före
goodwill under det tredje kvartalet blev
36,3 procent (26,1 procent).

Rörelsens kostnader under januari –
september 2003 ökade med 33 procent,
jämfört med samma period föregående
år. Kostnadsökningen beror främst på att
bolaget arbetar med större projekt som

kräver mer resurser i form av personal.
Vid utgången av september 2003 hade
Digital Illusions 196 medarbetare.
Samtliga team var fullbelagda.

Bolaget arbetar kontinuerligt med
valutasäkring av kontrakterade framtida
betalningar i amerikanska dollar, fram-
förallt för den svenska verksamheten där
merparten av produktionskostnaderna
betalas i svenska kronor. 

Större andelen av intäkterna under
januari–september 2003 kommer från
projekt med Electronic Arts.

Händelser under perioden
Digital Illusions tecknade ett viktigt av-
tal med spelförläggaren Electronic Arts i
början av september. Spelet baseras på en
helt ny spelidé som Digital Illusions tagit
fram och äger de intellektuella rättig-
heterna till. Kontraktet beräknas vara

värt cirka 50 Mkr, plus framtida eventuella
royaltyintäkter. Utvecklingen kommer att
ske vid bolagets Göteborgskontor och
omfattar initialt två plattformar; PS2 och
Xbox. Titeln, som ännu inte är officiell,
planeras att lanseras under våren 2005. 

Under det första halvåret 2003 teck-
nades fyra avtal med Electronic Arts och
ett tilläggsavtal med Microsoft.

I början av september släpptes det
andra tilläggsspelet till Battlefield 1942,
Secret Weapons. Det har mottagits väl av
både konsumenter och media. 

I den internationella speltidningen PC
PowerPlays septembernummer korades
de 100 bästa PC-spelen genom tiderna.
Vinnare var Digital Illusions Battlefield
1942. Motiveringen till förstaplatsen
lyder “Den mest fulländade multiplayer-
titeln någonsin för PC och PC
PowerPlays förstahandsval av spel.”

Marknad och produkter 
Den interaktiva spelmarknaden har en
fortsatt kraftig tillväxt. Framförallt drivs
tillväxten av spelkonsolerna, såsom Sony
Playstation2, Microsoft Xbox och Nin-
tendo GameCube. Spel för PC-markna-
den har ingen nämnvärd tillväxt, men
utgör cirka 15 procent av intäkterna på
spelmarknaden. 

Den globala försäljningen av spelmjuk-
vara till konsoler ökade kraftigt under de
första nio månaderna 2003, jämfört med
samma period föregående år. Försäljning-
en av spel till Sony Playstation 2 ökade
globalt med 22 procent, spel till Nintendo
Gamecube ökade med 43 procent och spel
till Xbox ökade med 37 procent jämfört
med samma period förra året. Konsoltill-
verkarna sänkte prisnivån för konsoler i
maj 2003 och ytterligare prissänkningar
förväntas under 2004. Detta kommer
även fortsättningsvis att öka andelen hus-
håll med konsoler. För närvarande finns
det cirka 10 miljoner Xbox-, cirka 8 miljo-
ner Gamecube- och ungefär 70 miljoner
Playstation2-konsoler världen över.

Trenden i spelbranschen är att det görs
allt färre och större spel, samt att spelen
riktar sig mot massmarknaden. Det inne-
bär att utvecklingskostnaderna per spel
blir allt högre, främst för att teamen som
utvecklar spelen består av fler människor.

Digital Illusions första spellansering i
år, Battlefield 1942: Road to Rome, var ett
så kallat tilläggsspel till succén Battlefield
1942. Sedan lanseringen i februari har
spelet sålts i cirka 560 000 exemplar fram
till slutet av september. Det andra tilläggs-
spelet, Secret Weapons, som släpptes i
början av september såldes i 380 000
exemplar under sin första månad på
marknaden. Vid utgången av september
2003 hade PC-spelet Battlefield 1942
sålts i totalt cirka 1 400 000 enheter,
sedan lanseringen i september 2002.
Under september 2003 var Battlefield
1942 fortfarande ett av världens mest
sålda PC-spel. En av förklaringarna är att
tilläggsspelen till Battlefield 1942 bidrar
till nyförsäljning av grundspelet.    

Väsentliga händelser
efter periodens slut 
Under oktober belönades Digital Illu-
sions med en platinautmärkelse från för-
läggaren Electronic Arts för den fram-
gångsrika försäljningen av Battlefield
1942. Spelet hade då sålts i mer än 1,4
miljoner exemplar. 

I slutet av oktober lanserades en sam-
lingsbox, Battlefield Deluxe. Boxen in-
nehåller grundspelet Battlefield 1942,
tilläggsspelet Road to Rome, samt det
gratismaterial som har släppts till Battle-
field. I samband med att samlingsboxen
lanserades sänktes priset på det ordinarie
spelet. Det innebär att det finns möjlig-
het för fortsatt goda försäljningssiffror i
framtiden, men att royaltyintäkterna per
Battlefield 1942-spel minskar.

Övrigt
Under det första kvartalet, den 17 mars
2003, beslutade Digital Illusions bolags-
stämma att godkänna förslaget om ny-

emission till Electronic Arts (EA), kom-
binerat med ett fördjupat strategiskt
samarbete. Nyemissionen genomfördes
till en kurs på 39,35 kr per aktie och till
en ägarandel i bolaget på 19 procent.
Digital Illusions utgav även en option till
EA att inom fyra år teckna ytterligare
aktier till en kurs om 47,23 kronor per
aktie. Efter eventuellt utnyttjande av
optionen kommer EA att inneha motsva-
rande 34 procent av aktier och röstetal i
Digital Illusions.

Digital Illusions har utvecklats från att
arbeta med uppdragsproduktion, till att
prioritera utvecklingen av egna varumär-
ken med egna intellektuella rättigheter.
Den senare modellen innebär lägre mar-
ginaler i utvecklingsskedet, men desto
större möjligheter till goda förtjänster i
form av royalty.

Bokslutskommunikén för 2003 offent-
liggörs den 26 februari 2004.

Under 2004 planerar Digital Illusions
fyra större spellanseringar.
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Ökade royaltyintäkter
bakom stark resultatförbättring

Delårsrapport jan – sept 2003

■ Resultatet efter finansiella poster för perioden januari – september
uppgick till 31,9 Mkr (8,7 Mkr) och resultatet före goodwillavskriv-
ningar uppgick till 38,5 Mkr (17,3 Mkr).

■ Resultatet efter skatt för de första nio månaderna 2003 var 22,7 Mkr
(8,7 Mkr), motsvarande 2,38 kr (1,07 kr) per aktie.

■ Omsättningen under januari – september uppgick till 140,7 Mkr
(94,1 Mkr).

■ Rörelsemarginalen före goodwill under januari – september blev
27,4 procent (18,4 procent).

■ Resultatet efter finansiella poster för tredje kvartalet uppgick till
rekordhöga 18,3 Mkr (6,5 Mkr).

■ Digital Illusions tecknade sex nya avtal under januari– september
2003, varav ett tecknades under det tredje kvartalet.

Lanseringsplan

Titel Förläggare Format Lanseringsdatum

Rallisport Challenge 2 Microsoft Xbox mars, 2004
Battlefield Vietnam Electronic Arts PC mars, 2004
Icke namngiven titel Electronic Arts PC Andra halvåret, 2004
Icke namngiven titel Electronic Arts PS2 Andra halvåret, 2004
Icke namngiven titel Electronic Arts PS2, Xbox Första halvåret, 2005

Delårsrapporten har inte varit föremål för särskild granskning av bolagets revisorer.

Göteborg den 14 November 2003
Patrick Söderlund vd

Digital Illusions CE AB

De 10 största aktieägarna 2003-09-30

Antal A-aktier Antal B-aktier Notering Procent

Electronic Arts Nordic AB 1 911 403 19,00
Bonnier & Bonnier AB 1 409 355 14,01
Royalskandia Life Assurance LTD 718 450 7,14
Carnegie Bank A/S CPH 477 800 4,75
Mats Dal 243 166 anställd 2,42
Johan Persson 241 400 anställd 2,40
Livförsäkrings AB Skandia 225 200 2,24
Aragon Time-fond 189 812 1,89
Patrick Söderlund 152 666 anställd 1,52
Nordea Bank S A 129 200 1,28
Summa: 3 787 049 1 911 403 56,64
Summa övriga ägare: 4 361 563 — 43,36
Summa 2003-09-30: 8 148 612 1 911 403 100,00

Digital Illusions CE AB Jan –Sept Jan –Sept Tredje kvartalet Tredje kvartalet
2003 2002 2003 2002

Omsättning (Mkr) 140,7 94,1 54,7 36,1

Resultat före goodwill (Mkr) 38,5 17,3 19,9 9,4
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Koncernens resultaträkningar

2003 2002 2003 2002
(TSEK) jan – sept jan – sept juli – sept juli – sept

Nettoomsättning 140 740 94 112 54 732 36 084

Summa rörelsens intäkter 140 740 94 112 54 732 36 084

Rörelsens kostnader –98 920 –74 145 –33 749 –25 714
Avskrivningar exkl. goodwill – 3 325 – 2 697 – 1 125 –956

Summa rörelsens kostnader –102 245 –76 842 –34 874 –26 670

Resultat före goodwill 38 495 17 270 19 858 9 414

Avskrivningar goodwill – 8 080 –8 145 –2 694 –2 697

Resultat efter goodwill 30 415 9 125 17 164 6 717

Finansiella poster 1 474 – 392 1 120 – 168

Resultat efter finansiella poster 31 889 8 733 18 284 6 549

Skatt –9 219 — – 5 764 —

Periodens resultat 22 670 8 733 12 520 6 549

Resultat per genomsnittligt
antal aktier (SEK) 2,38 1,07 1,24 0,80

Resultat per genomsnittligt
utspätt antal aktier (SEK) 2,34 1,07 1,22 0,80

Koncernens balansräkningar

2003 2002 Förändring
(TSEK) 30 sept 30 sept

TILLGÅNGAR

Anläggningstillgångar
Immateriella anläggningstillgångar 22 504 32 674 – 10 170
Materiella anläggningstillgångar 7 010 5 953 1 057
Finansiella anläggningstillgångar 87 87 —

Summa anläggningstillgångar 29 601 38 714 –9 113

Omsättningstillgångar
Kortfristiga fordringar 92 532 61 165 31 367
Kassa Bank 105 187 11 691 93 496

Summa omsättningstillgångar 197 719 72 856 124 863

SUMMA TILLGÅNGAR 227 320 111 570 115 750

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital 187 206 94 377 92 829
Långfristiga skulder — — —
Kortfristiga skulder 38 411 17 193 21 218
Uppskjuten skatt 1 703 — 1 703

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 227 320 111 570 115 750

Koncernens kassaflödesanalyser

2003 2002
(TSEK) jan – sept jan – sept

Kassaflöde från den löpande verksamheten före förändringar 
av rörelsekapital 43 340 18 184

Kassaflöde från förändring rörelsekapital  – 24 749 – 3 564

Kassaflöde från investeringsverksamheten –4 477 –2 674

Kassaflöde från finansieringsverksamheten 70 396 – 1 590

Periodens kassaflöde 84 510 10 356

2003 2002

Antal aktier – periodens utgång 10 060 015 8 148 612

Antal aktier – genomsnitt perioden 9 527 903 8 148 612

Antal utspädda aktier – periodens utgång 10 305 481 8 167 725

Antal utspädda aktier – genomsnitt perioden 9 705 801 8 159 814

Börskurs vid periodens slut  33,60 33,00

Eget kapital / aktie  18,61 11,58

Soliditet % 82,35 84,59

Avkastning eget kapital % 12,11 9,25

Avkastning totalt kapital % 14,03 7,83

Omsättning  140 740 94 112

Medeltal antal anställda  186 156

Koncernen Aktiekapital Bundna Fria Summa
reserver reserver eget kapital

Ingående saldo 16 297 87 977 –10 169 94 105

Omräkningsdifferens — — 35 35

Nyemission 3 822 66 574 — 70 396

Periodens resultat 22 670 22 670

Utgående saldo 20 119 154 551 12 536 187 206

Nyckeltal

Förändring av eget kapital
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