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Daydream forvarvar danska Rezet

Daydream Software AB forvéarvar Rezet.net ApS
Forstarkning av positionen inom mobila " online” spel

Produktportfdljen kompletteras med mobila spel och
under hallningstjanster

Daydream far genom forvarvet ett flertal val fungerande
distributionskanaler for mobila spel vilket kommer att vara positivt for
Daydream’s existerande ver ksamhet

Daydream Software AB (" Daydream™) har tecknat avtal om forvérv av den danska
spel- och underhallningsleverantéren Rezet.net ApS (" Rezet”). Forvarvet finansieras
med 3 882 000 Daydream B-aktier och &r ett led i bolagets strategi att vara en ledande
aktor inom mobila spel.

Forvérvet ar villkorat av godkénnande vid en extra bolagsstamma.

Rezet erbjuder innehall (spel, ljud och bild) for mobiltelefoner till operatorer,
tjanstedistributorer och portaler. Bolaget har distributionsavtal med 26 operatdrer och
tjanstedistributorer i Europa bland annat TDC, SMS A/S, Tele2, Bite GSM,
BonGiorno, Jamba, Inpoc, Aspiro och Monstermob. Rezet har aven réttigheterna for
spelutveckling av bland annat varumérket ” Happy Tree friends’ . Vidare har bolaget
nyligen utvecklat det egna spelet ” Blow Cow” som rankas hogt bland ledande
mobilspelsportaler, tex Monstermob.

Rezet startades i november 2003 och har idag 4 anstéllda. Rezets omsdattning for
perioden 2003-01-11 till 2004-11-30 uppgar till cirka 6,0 miljoner kronor. Resultat
fore skatt uppgar till 0,0 miljoner kronor. Fér 2005 beddms forsaljningsokningen
inom Daydream pa grund av affaren uppgatill minst 12 miljoner kronor, vidare
bedbmer styrelsen att forvarvet kommer att ge ett positiv resultatbidrag. | November
hade Rezet en omséttning pa 700 tkr och ett svagt positivt resultat. Rezets omsattning
har Okat varje manad sedan foretaget startades.

Rezet &gs genom bolag av MadsV. Jorgensen, Birgitte Svendsen och Daydreams
tillforordnade VD Hakan Person, till en tredjedel vardera. Hakan Person kommer i
och med afféren tilltréda som ordinarie VD i Daydream. Mads V. Jorgensenoch
Birgitte Svendsenkommer att ingd i foretagets ledning.

Forvarvet finansieras genom en apportemission om 3 882 000 nya B-aktier,
motsvarande cirka 20,2 procent av résterna och 20,3 procent av kapitalet efter
pagaende foretradesemission.
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| och med forvéarvet erhdller Daydream upparbetade kanaler till konsumenter
samtidigt som Daydreams produktportfélj kompletteras med ytterligare spel produkter
och underhdIningstjanster.

" Vi & mycket glada 6ver forvérvet av Rezet vilket &r en avflera planerade
konsolideringsaktiviteter i syfte att stérka och utveckla Daydreans position som férlaggare

av mobilspel. Rezet har etablerat ett imponerande distributionsnatverk for forsaljning
och distribution av mobila tjanster. Ett natverk som passar mycket véal ini Daydreams
strategi att utveckla och sdlja egna spel produkter. Darutdver har Rezet byggt upp en
stor portfolj av mobila spel som kommer att ha en positiv paverkan pa Daydreams
verksamhet och resultatutveckling.” séger Peter Levin, Daydreams Styrel seordférande

" Forsaljningen av Rezet till svenska Daydream realiserar Rezets mal att bygga en
bred forlagsverksamhet med mobila tjanster for distribution i bade néra och fijarran
marknader. Daydream &r en erkand spelutvecklare med stor kompetens inom
spelutveckling, tillsammans har vi styrkan att producera och distribuera
kvalitetsinnehall for mobiltelefonen,” siager Mads V. Jorgensen, VD for Rezet
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Om Daydream
Daydream &r en svensk producent och forlaggare av de attraktivaste och mest underhallande spelen for
mobiltelefoner.

Daydream har utvecklat och designat digitala spel sedan 1994 och besitter idag spetskompetens inom utveckling

av innovativa, interaktiva spel, baserade pa avancerad spjutspetsteknologi. DA efterfragan pa mobiltelefonspel okat
i snabb takt under de senaste &ren, har Daydream, sedan sommaren 2004, helt inriktat sin produktion pa spel for
mobiltelefoner. | Daydreams produktion ingdr titlar som Botfighter, Supafly och Netbaby Grand Prix. Daydreams
kunder utgdrs av mobilterminalstillverkare, mobiloperatdrer samt storre internationella spelférldggare, exempelvis
Nokia, iFone samt Telia.

Daydream har idag 18 medarbetare med huvudkontor i Stockholm samt utvecklingsstudiosi Karlstad och
Stockholm. Sedan december 2000 & Daydreams B-aktie noterat pa Stockholmshérsens O-lista.



