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Esikoulu leikkikentille!
Uudessa oppi misymparistossa yhdistyvét fyysisyys, pelillisyysjaoivallus

Paivakodeissa ja kouluissa on ensi vuonna mahdollista saada uusia ulottuvuuksia oppimiseen,
kun Lappset Group tuo markkinoille SmartUs-leikkikenttakonseptinsa, jossa kasvatustieteilijat,
teknologian ja liikunnan asiantuntijat seka muotoilijat ovat puhaltaneet yhteiseen hiileen.
Konsepti on nyt testausvaiheessa ja myohemmin syksylla Rovaniemen |&histélle Kaukon kouluun
ja Nivavaaran paivakotiin nousevat pilottikentat.

Uudistunut konsepti mahdollistaa leikkikenttien toimimisen liikkumis- ja leikkimispaikkojen
lisdksi oppimisymparisting, joissa opitaan leikin kautta. SmartUs koostuu leikkikenttévalineista,
vamiista pelisovelluksista ja tyokaluohjelmista, joilla niin lapset kuin aikuisetkin voivat tehda
omia pelga leikkikentdlle. Teknologialla on kokonaisuudessa keskeinen osa, mutta uudet
valineet toimivat sitéd ilmankin. Etusijalla on edelleenkin liikkumisen riemu ja kehollinen
kokemus.

"Uuden konseptin taustalla on muun muassa Lapin yliopistossa kehitetty pedagoginen OLPO-
malli, joka pohjautuu ohjauksen, pelaamisen, leikkimisen ja oppimisen yhdistelmdan”, sanoo
Lappsetin ja Lapin yliopiston yhteistyoprojektissa toiminut suunnittelija Katriina Lahtinen,
joka on soveltanut teoreettista mallia kaytantoon Lappsetin vélineissa. " Perinteisesta
leikkipuistosta SmartUs poikkeaa esimerkiks siing, ettd pelinrakennustyokalujen ansiosta
leikkijat voivat tuoda omat peli-ideansa kentélle ja jakaa ne muiden kanssa’, Lahtinen jatkaa.
Vamiiden pelisovellusten avulla on mahdollista tukea esikouluikéisia esimerkiksi numeroiden ja
kirjainten oppimisessa ja tyokaluohjelmien avulla voidaan tehdd uusia pelga "Lapsilla on
testattu muun muassa pistelaskupelig, jossa pelagja suorittaa yhteenlaskutehtavia leikkikentalla
juosten. Kédessa on ranneke, joka vieddén kentdlla sijaitsevalle tunnistustolpalle. Pelagja voi
seurata yhteenlaskutoimitusten onnistumista kentdn informaatioyksikosta. Pelissd on kolme
tasoa, joista alin soveltuu esimerkiks alkuopetuksen tarpeisiin”, kertoo Lahtinen.
"Eskari-ikdisille vélineiden kayttd on vaivatonta, silla olemme pyrkineet sovelluksissa
selkeyteen ja hel ppotajuiseen, kuvalliseen ilmaisuun. Lapsen on mahdollista selvita pelista ilman
aikuisen apua. Esimerkiksi ruudukkopelissa kirjainten opettelu onnistuu kuvallisten symbolien
avullakentalla hyppelemalld”, kertoo markkinointipééllikko Heli Toivola Lappsetista.

KUTSU

Tervetuloa jututtamaan leikkikenttien uusista tuulista suunnittelija Katriina Lahtista Lapin
yliopistosta  seka markkinointipaéllikko Heli Toivolaa Lappset Groupista
V arhai skasvatusmessuille Helsingin Kaapelitehtaalle 14.10. Lappsetin osastolle.
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