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Delarsrapport januari - september 1999

Resultatet i korthet:
Resultatet efter finansiella poster for tredje kvartalet (juli-september) uppgick till
1664 (-573) Tkr
Intakterna efter finansiella poster for tredje kvartalet (juli - september) uppgick till
4 665 (342) Tkr
Resultat for niomanadersperioden efter finansiella poster uppgick till 1 008 (-2 144) Tkr
Intakterna for niomanadersperioden uppgick till 7 488 (6 029) Tkr
Bilspelet STCC lanserades idag i 20,000 enheter i Skandinavien.

Kommentar av VD Fredrik Liliegren

" Forsaljningen av Motorhead har nu passerat 900 000 exemplar vilket ar
dubbelt sa mycket som de néast bast saljande svenska spelet, True Pinball &ven det utvecklat
av oss. Lanseringen av Rally Masters ar som tidigare meddelats flyttad till ar 2000. Med
anledning av detta fors diskussioner med Infogrames om ytterliggare férskottsbetalning
under 1999 for nedlagt utvecklingsarbete pa $300,000. Under forutséattning att
overenskommelse kan nas kvarstar lagd prognos for helaret om 2,7 Mkr. Uppmuntrade av
den starka inforsaljningen av STCC pa 20 000 enheter har vi redan pabérjat arbetet med
STCC 2000. Med Rally Masters pa tre plattformar, tva versioner av STCC samt det stora
Playstation-projekt som vi tidigare informerat om gar vi in i ar 2000 med en mycket stark och
konkurrenskraftig produktportfélj. Jag finner det inte omaijligt att vi under ar 2000 séaljer mer

an 1 miljon spel med tanke pa vad vi har pa gang. ”

For ytterligare information, kontakta:

Fredrik Liliegren Jesper Karrbrink

VD Styrelseordférande

Telefon: 031 — 60 98 01 Telefon: 08 — 61 40 011

email: fredrik@dice.se Email: jesper.karrbrink@itprovider.com

Rapporten finns tillganglig p& www.dice.se samt Www.bit.se




Handelser under januari till september

Bilspelet Motorhead for PC CD-rom introducerades pa den nordamerikanska
marknaden i slutet av februari. Totalt har produkten salts i cirka 906 000 enheter
sedan lanseringen i april 1998. Av den totala férséljningen ar cirka 226 000
fullpris och cirka 680 000 &r s& kallade bundleenheter.

TV-spelet True Pinball’s forsaljning har nu upphort, produkten nadde en total
forsaljningsvolym pa cirka 470 000 exemplar och har salts sedan 1996.

Digital lllusions tecknade genom Gremlin Interactive tva nya bundleavtal med
Interact Accessories och Creative Labs. Detta var det femte och sjatte
medpackningsavtalet som Digital lllusions tecknat for bilspelet Motorhead sedan
lanseringen i april 1998. | samtliga fall képer foretagen ratten att fa skicka med
den fulla versionen av Motorhead som en extra bonus till sina kunder nar de
lanserar nya produkter. Tillsammans beréknas de sex avtalen att ge intakter pa
cirka 1,5 — 2,5 Mkr under 1999.

Sony presenterade sin nya plattform — Playstation 2 - som beraknas lanseras i
Japan under forsta halvaret 2000. | Europa och USA sker lanseringen under
hosten 2000. Digital lllusions kommer att utveckla spel aven for denna plattform,
for att tacka hela den tekniska spelmarknaden.

Nintendo presenterade sin nya plattform — Dolphin — Som beréaknas lanseras
under ar 2000. Digital lllusions kommer att utveckla spel aven for denna plattform,
for att tacka hela den tekniska spelmarknaden.

Digital lllusions internationella forlaggare Gremlin Interactive kdptes upp av
Infogrames som é&r ett av varldens ledande foretag inom interaktiva spel.
Uppkopet innebar att Digital lllusions far tillgang till ett storre aterforsaljarnat och
storre marknadsforings majligheter. Infogrames kdpte aven den amerikanska
forlaggaren Accolade under perioden, vilket innebar att bolaget nu har en direkt
ingang pa den amerikanska marknaden. Detta innebar att Digital Illusions
ersattning per enhet fran forsaljningen i USA mer &an fordubblas i jamforelse med
Motorhead.



Lanseringar under ar 2000

Digital lllusions tecknade under juli manad ett avtal for utveckling av ett nytt Sony
Playstation spel, som baseras pa en mycket stor licens. Forlaggaren som ar
mycket stor inom branschen, beréknas lansera produkten under 3:e kvartalet ar
2000. Digital lllusions ar for narvarande av kontraktsskal forhindrat att delge
ytterliggare information om denna produkt.

Infogrames har faststéllt att lanseringen av Rally Masters i Europa kommer att ske
under forsta kvartalet 2000. Lanseringen i USA under namnet Testdrive Rally
kommer att ske under forsta halvaret 2000.

Arbetet har inletts med utvecklingen av STCC 2000. Produkten som kommer att
baseras pa ar 2000 sasongens bilar, banor och regler har annu inte givits nagot
lanserings datum.

Bolaget

Digital lllusions ar ett spelutvecklingsféretag som utvecklar spel fér PC-datorer samt
TV-spel for spelkonsoler. Bolaget grundades av nagra unga dator- och
spelentusiaster 1992. Fyra ar senare gick Bonniers in som huvudagare. Foretagets
affarsidé ar att utveckla egna dator- och TV-spel i varldsklass. Malet ar att bli en av
de ledande spelutvecklingsforetagen pa varldsmarknaden.

Anstéallda
Bolaget har sedan 1997 vaxt med mellan 3 - 5 anstallda per ar. Utifran den ambition
och de mal som bolaget har, berdknas antalet anstallda uppga till ca. 35 personer.

Anstallda:
1997 1998 1999 2000 (prognos)
17 19 24 35



Lanserade produkter

Digital lllusions har sedan 1992 utvecklat och lanserat sju spel. Bolaget var under
tiden 1992 till 1997 en av de ledande utvecklarna av datorbaserade flipperspel. Totalt
har fyra Pinball spel utvecklats. Pinball spelen finns for PC-datorer och
spelkonsolerna Sony Playstation och Sega Saturn. Benefactor var ett
plattforms/puzzel hybridspel. S-40 Racing var ett spel som specialdesignades for
Volvo. Motorhead &r ett bilspel som ar utvecklat med egna spelmotorer med
avancerad 3D-teknologi. Motorhead lanserades varen 1998 for PC och Sony
Playstation.

Titel Lanserings & Forsaljning (tom 990930)
Pinball Dreams 1992 270 000
Pinball Fantasies 1992 170 000
Benefactor 1994 17 000
Pinball Illusions 1995 70 000
True Pinball 1996 450 000
40 Racing 1997 16 000
M otorhead 1998 906 000

Total ca: 1900 000
Produktutveckling

Digital lllusions utvecklar just nu tre spel. Nasta produkt som lanseras under forsta
kvartalet &r 2000 ar Rally Masters som &r ett licensspel som produceras pa uppdrag
av Infogrames. Forutom detta pagar aven utvecklingen av ytterligare tva spel, vilka ar
STCC 2000 samt ett stort Playstation spel. Av kontraktsskal ar emellertid Digital
lllusions forhindrade att for narvarande ge mer information om detta Playstation
projekt. Foérutom dessa spel under utveckling fors just nu férhandlingar om ytterligare
tre stora projekt varav samtliga har lanseringstid under ar 2001.

Titel Forlaggare Format L anseringsdatum
Rally Masters Infogrames PC, PSX, N64 Kvartal 1-2000
STCC 2000 Dice PC Annu g satt
Hemligt Hemligt PSX Kvartal 3-2000

Not: PSX ar en forkortning for Sony Playstation, N64 &r en forkortning av Nintendo 64



Marknad

Geografisk
Interaktiva dator- och TV-spel &r idag en global industri som 1999 beraknas omsétta

ca. 70 Mdr i Europa och USA enbart pad mjukvaran (spelen, ej maskinerna). Av detta
star spelkonsollerna (Sony Playstation, Nintendo 64 och Nintendo Gameboy) for ca.
60 procent av forsaljningen och PC marknaden for resterande. Europa och
Nordamerika star for ca. 70 procent av den totala varldsmarknaden och Asien for
resterande 30 procent. Digital lllusions finns pa samtliga marknader med sina
produkter, med koncentration till Europa och Nordamerika

Teknisk

Det finns tva satt att anvanda spelen. Dels genom PC-dator, dels genom spelkonsol.
Prisskillnaderna ar stora. PC-teknologin ar betydligt dyrare an spelkonsolerna. De
dominerade spelkonsolerna idag &r Sony Playstation och Nintendo 64. Varje produkt
anpassas till de olika plattformarna. Det innebar att cirka 50 procent av produkten
maste goras om for att passa en annan plattform. En titel sdsom Digital lllusions
nasta spel Rally Masters vilken utvecklas foér PC, Sony Playstation och Nintendo 64
ar darmed att betrakta som 3 spel. | samband med lanseringen av det nya spelet
Rally Masters, som aven gors for Nintendo 64, tacker Digital lllusions néstan hela
den tekniska spelmarknaden.

Internet

Nasta stora marknadsplats for spelutvecklingsforetagen ar Internet. Redan idag
utvecklas de flesta stora titlar med stod for spel 6ver Internet. Vilket innebéar att spelet
kan kopplas upp mot sa kallade agenter (speciella sokmotorer) som letar upp andra
spelare som spelar samma spel. | USA har man kommit langst. Dar kraver képaren
att kunna spela via natet.

Forsaljning

De totala forsaljningsintéakterna under perioden (jul — sept) uppgick till 4665 Tkr.
Motorhead har under perioden (jul — sept) salt ca. 10 000 fullprisenheter och

ca. 49 000 bundleenheter. De totala forsaljningsintakterna under perioden (jan —
sept) uppgick till 7 488 Tkr. Motorhead har under perioden (jan — sept) salt ca. 35 000
fullprisenheter och ca. 397 000 bundleenheter.



Resultatrakning 1999 1998
Belopp i Tkr jan-sep jan-sep
Nettoomsattning 7 488 6 029
Aktiverat arbete fér egen rakning 5 786 3179
SUMMA 13 274 9 208
Kostnadsford del av balanserade utvecklingskostnader -1 608 -2 000
Rorelsekostnader - 10 768 -9 674
Rorelseresultat 898 - 2 466
Finansiella intdkter och kostnader 110 322
Resultat efter fin netto 1 008 -2144
Balansrakning 1999 1998
Belopp i Tkr jan-sep jan-sep
Anlaggningstillgangar

Balanserade utvecklingskostnader 9 630 5179
Inventarier 1545 1371
Summa anlaggningstillgangar 11 175 6 550
Omsattningstillgangar

Kortfristiga fodringar 5023 777
Likvida medel, Kkortfristiga placeringar 6 847 14 686
Summa omsattningstillgangar 11 870 15 463
Summa tillgangar 23 045 22 013
Eget kapital 20 180 22 708
Arets resultat 1 008 -2 144
Skulder 1857 1449
Summa eget kapital och skulder 23 045 22 013



Ekonomisk information

Bokslutskommuniké 25 februari 2000
Arsredovisning mars 2000
Bolagstamma april 2000
Kvartal 1-2000 25 maj 2000

Delarsrapporten har inte varit foremal for sarskild granskning av bolagets revisorer.

Goteborg den 25 november 1999

Fredrik Liliegren
Vd, Digital Illusions CE AB



