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Resultat
Jämförelsesiffror inom parentes under första halvåret
föregående räkenskapsår (september-februari 1999). I dessa
jämförelsesiffror mot föregående år ingår ej dotterbolaget
Obbit Skynet AB.
Koncernen redovisar ett negativt resultat på 5 761 tkr
(-1 891 tkr). Förlusten per aktie 56 öre (33 öre) och det
totala antalet aktier är idag 10 275 000 st (5 750 000 st).
Kostnader för spelutveckling har under perioden balanserats
med 3 586 tkr (3 918 kr). Avskrivningar på
utvecklingskostnader har under året gjorts med 3 507 tkr (2
297 tkr). Kvarvarande del av balanserade kostnader avseende
Traitors Gate® kommer att skrivas av under innevarande
räkenskapsår.

Nyckeltal
1999/2000 1998/99 1998/99
sept-febr sept-febr helår

Nettoomsättning (exkl. aktiverat arbete),tkr 1.227 2.309 4.686
Rörelseresultat, tkr -5.642 -1.934 -5.356
Resultat efter finansiella poster, tkr -5.761 -1.891 -5.326
Balansomslutning, tkr 57.678 15.486 14.004
Avkastning på eget kapital, % -20,2 -12.96 -41,43
Avkastning på sysselsatt kapital, % -19,8 -12,96 -37,71
Soliditet(inkl.balanserade utv.kostnader),% 81,2 88,4 73,0
Medelantalet anställda, st 15 14 14
Börskurs vid periodens slut, kr 32,50 8,00 9,00
Antalet aktier, st 10.275.000 5.750.000 5.750.000
Eget kapital/aktie, kr 4,56 2,69 1,77
Resultat/aktie, kr -0,56 -0,33 -0,93
Kassaflöde/aktie, kr -1,90 -0,56 -1,21

Nettoomsättning
Dotterbolaget Sombreros externa omsättning har minskat
eftersom bolagets tjänster har efterfrågats i hög grad internt
i koncernen. Vidare har de garanterade förskottsbetalningarna
för TraitorsGate® förskjutits fram något i tiden beroende på
försenade releaser. Dessa båda faktorer påverkar koncernens
nettoomsättning så att omsättningen till stora delar
förflyttats till nästkommande period.

Kommentar av
koncernchef Leif Danielsson:



Daydream har som affärsidé att utveckla innovativa teknolo-
gier, tjänster och interaktiv underhållning för distribution,
upplevelse och betalning via Internet och andra digitala -
media. Vårt mål är att vara ett av de mest inflytelserika -
bolagen och ett ledande globalt varumärke i den interaktiva
online-baserade underhållningsekonomin.
Den debatt om bredband och bättre tillgänglighet till Internet som förts under

perioden, har medfört ökad fokus från media och allmänhet på vårt kärnområde –
upplevelse och innehåll på nätet. Clusterball™ är ett bra exempel på hur vi har
inlett ett utvecklingsarbete som nu resulterat i konkreta produkter och affärer i
fas med marknadens behov. Vi har under perioden arbetat med att skapa
förutsättningar för att effektivare kunna ta tillvara den kommersiella potentialen
i våra tjänster och produkter.
En högt prioriterad uppgift har därför varit att bygga en organisation på både

bolags- och koncernnivå som är anpassad för den nya ekonomins villkor.
Idag består Daydream av tre fristående aktiebolag:

Daydream Entertainment utvecklar interaktiv underhållning för distribution och
upplevelse via Internet och andra digitala media, Daydream Technology utvecklar,
tillämpar och produktifierar framkantsteknologier inom Internet och andra digitala
media och Daydream Ventures kommersialiserar teknik, innovationer och affärsidéer
inom Internet och andra digitala media, i egen regi eller genom samarbeten.
De 30,8 Mkr som den fulltecknade nyemissionen tillförde (före avdrag för emis-
sionskostnader) ger oss resurserna som tryggar steget in i den kommersiella fasen.
Som koncernchef kommer det att bli min roll att ha huvudansvaret för att driva

resultatinriktad affärsutveckling och omsätta bolagens tillgångar till värde för
aktieägarna. Genom vår hemsida på www.daydream.se är du välkommen att följa vår
utveckling.

Viktiga händelser
december 1999 – februari 2000
• 1 december återinsätts Jan Phersson-Broberg som Vd och
ersätter Villy Hansen, som blev engagerad i bolaget i samband
med det planerade samarbetet med Balticgruppen.

• 10 december undertecknas avtalet om distributionsrättigheter
för TraitorsGate® på den tyska marknaden, vilket innebär att
förhandlingsomgången för TratorsGate är avslutad. De
garanterade försäljningsvolymerna för TraitorsGate® uppgår
till mer än 100.000 kopior.

• 12 december tecknar Daydream ett preliminärt avtal om köp av
internetleverantören Obbit Skynet AB genom en riktad
nyemission om 1.100.000 B-aktier och kallar till extra
bolagsstämma 20 december.

• 20 december beslutar extra bolagsstämma bl a att bemyndiga
styrelsen att genomföra förvärvet av Obbit Skynet AB samt
genomföra en riktad nyemission.

• 22 december publicerar Daydream www.clusterball.com som ett
första steg i lanseringen av Clusterball™.

• 12 januari fattar styrelsen beslut om nyemission att med
företrädesrätt till teckning för befintliga aktieägare i Day-
dream Software AB emittera 3.425.000 nya aktier av serie B.



Samma dag publiceras årsredovisning för verksamhetsåret
1998/1999

• 14 januari väljs Hans Wallberg, i samband med ordinarie
bolagsstämma, till ny medlem i Daydreams styrelse. Hans
Wallberg är bl a chef för det svenska unvisitetsnätet, SUNET
och ledamot i IT-kommissionen. Samma dag redovisas
delårsrapport för perioden september- november 1999.

• 26 januari signerar Daydream ett flerårigt globalt
licensavtal med det kanadensiska företaget Bombardier Inc.,
innehavare av Ski-Doo®, världens mest kända varumärke inom
snöskotersporten. Licensen innebär att Daydream ska utveckla
interaktiva onlinespel för persondatorer och andra
spelplattformar tillsammans med Ski-Doo®.

• 31 januari publicerar Daydream emissionsprospektet och
meddelar villkoren.

• 22 februari utses Leif Danielsson till ny koncernchef för att
styra, samordna och leda utvecklingen av Daydream-koncernen
mot ökad grad av resultatinriktning.

Försäljning
Safecracker®

Safecracker® lanseras åter i Nordamerika den 31 mars.
Safecracker® har nu sålt i över 240.000 exemplar.

TraitorsGate®

Lanseringen av TraitorsGate® har skett löpande under september
1999-mars 2000 i olika länder. Detta medför att endast en del
av distributörerna har kunnat lämna försäljningssiffror.
Hittills har inkommit försäljningsrapporter om 30.000 sålda
spel.
En omfattande lanseringskampanj av TraitorsGate® i Nordamerika påbörjades i

februari, bl a genom att skicka ut en specialversion av spelet till tusentals
återförsäljare runt om i Nordamerika. Release kommer att ske den 17 april 2000.

Clusterball™

En skarp testomgång har under perioden genomförts med en
pilotgrupp rekryterad via www.clusterball.com. Arbetet har
därefter inriktats på samordning och systemtest tillsammans
med Telia inför lanseringen.

Investeringar och balanserade kostnader
Investeringar i materiella anläggningstillgångar har under
perioden uppgått till 1 137 tkr (161 tkr). Av de immateriella
anläggningstillgångarna ingår goodwill i samband med förvärvet
av Obbit Skynet med ett belopp på 15 707 tkr. Investering  i



spelutveckling har under perioden skett med 3 790 tkr (3 918
tkr). Balanserade utvecklingskostnader för spelutvecklingen i
de olika projekten är: (siffrorna redovisas i tkr).

Safecracker® 0
Traitors Gate® 3 499
Clusterball™ 8 089
Projekt 4 65
SnowMobile Racing 258
Totalt balanserade
kostnader för spelutveckling11 911
Informationsforum
För att våra aktieägare och partners ska kunna ta del av det
som händer i vår expansiva bransch, har vi ett öppet forum på
vår hemsida. Där kan aktieägarna få veta det senaste om
spelen, diskutera allt som händer, tycka till och vara i
direktkontakt med företagets ledning. Välkommen in!
Shareholders Corner för aktieägare hittar du på:
www.daydream.se

Nästa informationstillfälle
Nästa rapport (september 1999-maj 2000) kommer den 30 juni
2000.

Koncernens resultaträkning
Belopp i tkr

1999/2000 1998/99 1998/99
sept-febrsept-febr helår

Nettoomsättning 1.227 2.309 4.686
Aktiverat arbete 3.586 3.918 7.539
Summa rörelseintäkter 4.813 6.227 12.225

Rörelsens kostnader -6.376 -5.509 -10.662
Rörelsens resultat -1.563 718 1.563

Avskrivningar
Immateriella anl.tillgångar-3.790-2.318 -6.294
Materiella anl.tillgångar-289 -334 -625
Resultat efter avskrivningar-5.642-1.934 -5.356

Finansnetto -119 43 30

Resultat före skatt -5.761 -1.891 -5.326

Skatt 0 0 -4

Resultat -5.761 -1.891 -5.330

Koncernens balansräkning
Belopp i tkr

20000229 990228 990831



TILLGÅNGAR
Anläggningstillgångar
Immateriella anl.tillgångar27.58812.244 11.882
Materiella anl.tillgångar1.413 837 564
Summa anläggningstillgångar29.00113.081 12.446

Omsättningstillgångar
Kortfristiga fordringar mm2.054 1.062 1.553
Fordran emissionslikvid netto26.600 0 0
Likvida medel 23 1.343 5

Summa omsättningstillgångar28.6772.405 1.558

Summa tillgångar 57.678 15.486 14.004

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital 46.859 13.641 10.202
Kortfristiga skulder 10.819 1.845 3.802
Summa eget kapital och
skulder 57.678 15.486 14.004

Balansräkning
I koncernens balansräkning har de tillkommande fordringarna
för emissionen redovisats som tillgång och motsvarande belopp
har ökat koncernens egna kapital.

Koncernens kassaflödesanalys
Belopp i tkr

1999/2000 1998/99 1998/99
sept-febrsept-febr helår

Den löpande verksamheten
Rörelsens intäkter 1.227 2.309 4.686
Aktiverat arbete 3.586 3.918 7.539
Rörelsens kostnader -6.376 -5.509 -10.662
Finansiella poster -119 43 30
Skatt 0 0 -4
Kassaflöde från den löpande
verksamheten före förändring
av rörelsekapital -1.682 761 1.589

Förändring av rörelsekapital2.773 105 -809
Periodens investeringar-20.634 -4.079 -7.710
Kassaflöde -19.543 -3.213 -6.930

Finansieringsverksamheten
Förändring av kortfristiga
finansiella fordringar-26.600
Riktad nyemission 15.818
Nyemission, netto 26.600
Kortfristig upplåning 3.743 0 2.379
Förändring av likvida medel18 -3.213 -4.551

Likvida medel
Ingående behållning 5 4.556 4.556
Förändring av likvida medel18 -3.213 -4.551
Utgående behållning 23 1.343 5

Avtalad ej utnyttjad kredit45 0 922
Emissionslikvid netto
erhållet mars 2000 26.600 0 0
Disponibla medel 26.668 1.343 927

Denna rapport har inte granskats av bolagets revisor.



Umeå den 30 mars
Jan Phersson Broberg, VD

Kontaktperson: Jan Phersson-Broberg, VD, Daydream Software AB,
www.daydream.se, tel: 090-70 66 70,
e-post: jp@ daydream.se
Listad på SBI:s aktielista.


