
Bokslutskommuniké

Massive Entertainment AB (publ.)

Januari – december 2000

• Omsättningen ökade till 17,0 (1,3) MSEK

• Resultatet blev –12,1 (-3,7) MSEK

• Ny VD, Jan Benjaminson, den 1 oktober

• Första spelet lanserat

• Nyemission på 10 MSEK genomförd i våras

• Nya kontrakt påverkar 2001 positivt

Massive Entertainment AB, med helägda dotterbolaget Massive Mobile Entertainment AB, utvecklar in-
teraktiva spel för PC, TV-konsoler och handhållna enheter såsom mobiltelefoner och Palmdatorer. Spelen
är såväl äventyr och action som barn- och ungdomsspel. Verksamheten bedrivs i Malmö och Ronneby.
Totalt finns ca 40 anställda. Moderbolaget Massive Entertainment är sedan våren 2000 noterat på HQ:s
inofficiella Tech Market-lista.



Verksamheten

För årets tolv månader uppgick nettoomsättningen till 17,0 (1,3) MSEK. Den största delen består
av återläggning av aktiverat arbete som upparbetades under utvecklingstiden för Ground Control.
Resultatet för samma period blev –12,1 (-3,7) MSEK. Resultatförsämringen beror i första hand
på en expansion av verksamheten för att möta framtida förväntningar.

Nettoomsättningen under de sista tre månaderna (oktober – december) uppgick till 4,9 (0,8)
MSEK, med ett resultat på –2,5 (-1,8) MSEK efter finansnetto. Den ökade omsättningen beror i
första hand på en utbetalning av försäljningsprovisioner för spelet Ground Control. Spelet har
under kvartal 2 och 3, 2000, sålt 270 000 exemplar i hela världen. Försäljningen för kvartal 4
redovisas i februari, 2001.

Soliditeten var vid periodens utgång 28 (27) procent. Koncernens likvida medel uppgick till 3,9
(3,1) MSEK.

Under den redovisade perioden har en ny VD tillsatts. Bolagets grundare, Martin Walfisz, har
övergått till en position som Chief Creative Officer och Jan Benjaminson har tillsatts som VD.
Jan Benjaminson, 42 år, är civilekonom och har under de tio senaste åren bland annat arbetat som
CFO på Falcon Air och som ekonomichef inom den finska byggkoncernen YIT.

Nya kontrakt

Under hösten har ett stort antal nya spelkoncept tagits fram, vilket innebär en breddning av verk-
samheten. Spelen är i kategorierna strategi-, first person-, äventyrs-, racing-, barn- och ungdoms-
spel. Förhandlingar med ett antal spelförläggare har genomförts under årets sista månader vilket
resulterat i två nya kontrakt. Dels ska ett spel som vänder sig till flickor utvecklas och dels ska
Internetbaserade spelkasinon tas fram. Tillsammans förväntas dessa kontrakt bidra med intäkter
på 15 MSEK och under 2001.

Under februari beräknas förhandlingar slutföras med ytterligare två spelförläggare i USA. Det
ena kontraktet avser ett projekt av samma omfattning som Ground Control och det andra en
mindre produktion som under cirka 6 månader belägger åtta personer heltid. I båda dessa fall har
initiativet till samarbete kommit från förläggarna vilket visar att bolaget är väl etablerat på den
internationella marknaden

Verksamheten expanderar



Under 2000 har verksamheten expanderat från 25 till 40 personer. Under inledningen av 2001 har
ytterligare fem personer provanställts. Massive Entertainment har under perioden expanderat från
att varit ett bolag med en enda produkt i en lanseringsfas, till att bli ett internationellt etablerat
företag med en bred produktportfölj vari ingår flera produkter i olika utvecklingsstadier.

Expansionen har samtidigt inneburit ett utökat lokalbehov. Under året har moderbolaget Massive
Entertainment flyttat in i nya lokaler i Malmö, medan dotterbolaget Massive Mobile Entertain-
ment har tagit över de befintliga lokalerna i Ronneby. Båda bolagen är nu lokalmässigt anpassade
för en fortsatt expansion på den kraftigt växande spelmarknaden.

Framtiden

Vår bedömning är att det närmaste året kommer efterfrågan på spel för både handhållna enheter,
som Massive Mobile Entertainment erbjuder, och för PC- och TV-spel, som är Massive Enter-
tainments produkter, att expandera kraftigt. Anledningen till detta är främst en ökad tillgäng-
lighet. Handhållna enheter som mobiltelefoner och Palmdatorer, får en allt större marknad. PC-
spelen ökar visserligen inte, men antalet TV-konsoler förväntas få en kraftig tillväxt. Sony leve-
rerade sitt Playstation 2 över hela världen under 2000 och konkurrenterna väntas följa efter. Dess-
utom träder en ny stor aktör in på konsolmarknaden i höst, Microsoft, med sin nya konsol Xbox.

Med denna bakgrund och med den allt större efterfrågan på våra tjänster beräknar vi att verksam-
heten växer under innevarande år.

Likviditeten kommer att minska under vintern för att därefter öka under våren. Kassaflödet för-
väntas bli positivt 2001.

Aktien och ägare

Aktien introducerades på HQ:s inofficiella lista under våren 2000. Introduktionspriset var 70
SEK och steg till som högst 135 SEK. Under sommaren och hösten föll kursen till som lägst 26
SEK under årets sista dagar. Efter årsskiftet har kursen stigit till 48 SEK.

Största ägare är de två grundarna med ca 15 % vardera. Totalt finns 1 219 250 aktier samt 66 000
teckningsoptioner utställda till personalen. Ytterligare 50 000 optioner ställs ut i början av 2001.
detta ger en maximal utspädning på 9,51%.

Bolagsstämma



Ordinarie bolagsstämma kommer att äga rum fredagen den 6 april, 2001, kl 15.00 i Massive En-
tertainments lokaler på Södra Tullgatan 4A, Malmö.

Övriga rapporteringstillfällen

Delårsrapport för januari – mars fredagen den 27 april, 2001
Delårsrapport för januari – juni fredagen den 17 augusti, 2001
Delårsrapport för januari – september fredagen den 26 oktober, 2001

Malmö den 29 januari 2001
Massive Entertainment AB (publ)

Jan Benjaminson
Verkställande direktör

Bokslutskommunikén har varit föremål för en översiktlig granskning av bolagets revisor.

För ytterligare information kontakta:
Jan Benjaminson, VD, tel 040 - 600 10 00

Massive Entertainment AB

Box 4297
203 14 MALMÖ

Tel. +46 (0)40 – 600 10 00

www.massive.se



Bokslutskommuniké 12 månader 2000-01-01--2000-12-31

3 mån 3 mån(proforma) 12 mån 12 mån (prof.)

2000-10-01 1999-10-01 2000-01-01 - 1999-01-01 -

- 2000-12-31 - 1999-12-31 - 2000-12-31 - 1999-12-31

Koncernresultaträkning (SEK)

Nettoomsättning 4 869 308 750 142 17 026 038 1 276 442

Aktiverat arbete -119 769 1 280 583 -7 604 772 4 957 771

Rörelsens kostnader -6 786 535 -3 470 259 -19 760 656 -9 315 713

Avskrivningar av materiella anl. tillg. -277 737 -95 584 -769 931 -357 181

Avskrivningar av immateriella anl. tillg. -230 829 -230 829 

Rörelseresultat -2 545 562 -1 535 118 -11 340 150 -3 438 681

Finansiella poster  21 888 -242 269 -803 864 -227 888

Res. efter finansiella poster -2 523 674 -1 777 387 -12 144 014 -3 666 569

Koncernbalansräkning (SEK) 2000-12-31 1999-12-31

Tillgångar

Anläggningstillgångar 603 243 9 305 143

Omsättningstillgångar    8 320 089 4 100 903

Summa tillgångar: 8 923 332 13 406 046

Eget kapital och skulder

Eget kapital 2 497 467 3 589 407

Långfristiga skulder 0 5000

Kortfristiga skulder    6 425 865 9 811 639

Summa eget kapital och skulder: 8 923 332 13 406 046

Kassaflödesanalys 2000 1999

Den löpande verksamheten -11 143 1 779

Investeringsverksamheten -2 803 -5 319

Finansieringsverksamheten 14 093 3 750

Förändringar av likvida medel 147 210

12mån 12 mån (prof.)

2000-01-01 - 1999-01-01 -

Översikt nyckeltal   - 2000-12-31 - 1999-12-31

Nettoomsättning 17 026 038 1 276 442

Rörelseresultat -11 340 150 -3 438 681

Likvida medel 3 938 525 3 122 468

Eget kapital 2 497 467 3 589 407

Avkastning på eget kapital, % Neg Neg

Avkastning på totalt kapital, % Neg Neg

Avkastning på operativt kapital Neg Neg

Balansomslutning 8 923 332 13 406 046

Soliditet, % 27,99 26,78

Resultat per aktie -9 96 -3,53



Eget kapital/aktie 2,05 3,46

Antal aktier 1 219 250 1 038 250


