Pressmeddelande s UD=

Att: Nyhetschefen

Mangmiljonorder till UDS pa dataspel for
Microsofts nya Xbox

Den svenska utvecklaren av dataspel, UDS, har tecknat ett avtal med den tyska
forlaggaren CDV om att utveckla ett dataspel fér Microsofts nya konsol Xbox. Ordern pa
mer &n 20 miljoner kronor ar den storsta i UDS historia och en av de allra storsta for en
svensk spelutvecklare ndgonsin. UDS &r en av Nordens ledande utvecklare av data-,
video- och konsolspel med cirka 100 anstéallda vid fyra kontor i Sverige och Storbritannien.

Enligt det nyligen tecknade avtalet mellan UDS och CDV Software Entertainment kommer UDS
att utveckla dataspelet "Core” &t CDV, som ar en tysk forlaggare och noterat pa teknologiborsen
Neuer Markt. Spelet vantas sta klart under varen ar 2003. Ordervéardet uppgar till tvd milioner US-
dollar, cirka 21 miljoner kronor, vilket gor den till den storsta i UDS historia och en av de stérsta
for en svensk spelutvecklare nagonsin. Ordervardet motsvarar dessutom mer an halva UDS
omsattning forra aret.

"Core” kommer att utvecklas for Microsofts nya spelkonsol Xbox. Spelet ar ett plattforms-
aventyrsspel dar spelaren kontrollerar fyra karaktarer, som alla sitter i en stor robot, under ett
aventyr for att radda New York. Spelet kommer att slappas pa alla stérre marknader varlden Gver
och kommer att 6versattas till atta sprak. "Core” kommer att utvecklas vid UDS Gaéteborgskontor.
Spelet bygger pa ett koncept av Klaus Lyngeled, tidigare Art Director pa Shiny Entertainment
med stora titlar sdsom Messiah och Sacrifice pa meritlistan.

- Vi ar sjalvfallet mycket glada 6ver att kunnat teckna ett sa omfattande och intaktsbringande
avtal, och ocksa smickrade av att CDV valjer att samarbeta med oss for deras Xbox-satsningar.
Microsofts Xbox har alla forutsattningar att bli en ledande spelkonsol. Storleken péa ordern
kommer naturligtvis ocksa att ha en mycket stor betydelse for foretagets omsattnings- och
resultatsiffror de narmaste tva aren, sager Thomas Lofblad, verkstallande direktor, UDS.

Om UDS:

UDS, Unique Development Studios AB, grundades ar 1997 och &r i dag en av Nordens ledande
spelutvecklare med cirka 100 medarbetare vid huvudkontoret i Norrképing samt i Géteborg,
Stockholm och Storbritannien. UDS &gs av grundarna och medarbetarna, samt av Slottsbacken
Venture Capital, Nordico Invest och Banc of America Equity Partners. UDS har val etablerade
partnerskap med flera av varldens ledande forlaggare av data-, konsol- och videospel.

UDS ar mycket expansivt och har, férutom en snabb organisk tillvaxt, &ven planerat forvarv av
mindre bolag verksamma inom utveckling av interaktiv underhalining under 2001. Man vill ocksa
na en storre andel egenutvecklade spel, och avser darfor att etablera en egen organisation for
utgivning av de spel man utvecklar. UDS utvecklar ocksa spel for digital-TV och mobiltelefoner.



GlobalFun ar ett helagt dotterbolag till UDS som utvecklar och marknadsfor interaktiv
underhallning for internet och tradlost internet via t ex en internetportal for spel. Spelportalen
www.GlobalFun.com &gs och drivs av GlobalFun AB som ar ett nystartat bolag vars affarsidé ar
att utveckla och marknadsfora interaktiv underhallning inom internet och tradlgst internet.

| UDS-koncernen ingar ocksa den Stockholmsbaserade dataspelférlaggaren AddGames, som
marknadsfor och distribuerar reklamfinansierade dataspel (‘advertainment’) for varldsmarknaden.

UDS omsatte forra aret 31,6 miljoner kronor, vilket ar en dkning fran 1999 med 85 procent.
Resultatet efter finansnetto uppgick till -411 tkr. Omsattningen per anstélld 6kade med 25 procent
till 607 tkr, och antalet anstéllda 6kade under perioden fran 39 till 86 medarbetare.

Varldsmarknaden for datorspel vantas vaxa med 6ver 70 procent inom fem ar (Informa Media
Group) och forvantas vara vard 86 miljarder dollar (6ver 900 miljarder kronor) ar 2006. Nya
spelkonsoler (t ex Microsofts Xbox), en kraftig 6kning av onlinespel éver internet och mobila
enheter samt interaktiv tv, 6kad tillvaxt pa konsoler for onlinespel, 6kad bredbandstillgang samt
battre betalningsmodeller som dkar intaktsstrommarna for operatdrer och spelutvecklare ar nagra
av anledningarna till den snabba 6kningen.

Marknaden for spel online vantas oka till 65 miljarder kronor inom fyra ar (Datamonitor).
Underhallning via mobiltelefoner kommer att ga forbi information och kommunikation for att bli
den mest lukrativa intaktsstrommen inom s k m-innehall i varlden ar 2005.

Om CDV:

CDV Software Entertainment AG grundades i Karlsruhe, Tyskland ar 1989 och har sedan dess
utvecklats till den storsta forlaggaren och distributéren av underhallningsmjukvara for
persondatorer i Tyskland, Osterrike och Schweiz. Framgangsrika titlar inkluderar Doom /11, Duke
Nukem 3D, Sudden Strike, Cossacks, Sudden Strike Forever, och de kommande Mystery of the
Druids, Divine Divinity, Escape from Alcatraz, och Psychotoxic. CDV har dver 90 anstéllda och
har nyligen 6ppnat kontor i Storbritannien och USA. CDV-aktien &r sedan april 2000 noterad pa
den tyska teknologiborsen Neuer Markt. Se aven www.cdv.de.

For ytterligare information kontakta:

Thomas Lo6fblad
Verkstallande direktér, UDS
Tel: 011 -12 31 65

Mobil: 0708 - 62 44 63

E-post: thomas.lofblad@uds.se

Se ocksa vara hemsidor: www.uds.se eller www.globalfun.com.
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