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PRESSRELEASE
It's Alive' snya spdl “ Supafly” vinner pris

Stockholm, 2001-12-06. Det nya spelet “ Supafly” fran svenska
spelleverantdren It’s Alive M obile Games vann priset “ Best M obile
Application” vid mobilgalan Ericsson Mobile Application Awardsi Zurich.
Spelet valdes ut som basta applikation bland dver 80 anstkningar fran hela
Europa.

Over 400 personer nérvarade pa galan som arrangerades av Ericsson och First
Tuesday Zurich, och hdllsi Zirich den 4:e November. De tio basta kandidaterna
presenterade sina mobilapplikationer och dérefter rostades segraren fram av en jury
bestdende av dla de fyra Schweiziska 3G-operatdrerna, Ericsson, First Tuesday,
CASH och Ztrrich’ s konst och designskola. Publiken réstade ocksa fram sin
favoritkandidat via SMS.

"It's Alive Mobile Games kunde 6vertyga juryn dérfor att idéerna bakom produkten
Supafly strécker 9g langre an till bara ett mobilspd”, siger Rolf Welss, Vice
President Marketing and Communications vid Ericsson Schweiz, ” de kombinerar pa
ett starkt sétt spel med community-tjanster, mobil positionering, webb och mobila
plattformar.”

“Vingen stérker ossi Gvertygelsen att var Strategi att satsa pd mer sofistikerade
spelupplevelser & den réttavagen”, siger Sven Halling, VD for It s Alive, " detta var
ett vadigt brainitiativ av Ericsson for att stimulera branschen och vingten hjdper oss
givetvisi marknadsféringen av denna nya spdtitel.”

Supefly & en hdt ny typ av spel som draperar ett aventyr 6ver den vanliga véarlden
och l&er anvandarnaiinteragerai en virtuell sjpopera som blir en integrerad del av
det dagligalivet. En spdare”stylar” sin rollfigur pa spelets hemsida och kastas sedan
ini sjpan dér intriger, gangkonflikter, flort och romantik & verktyg for att bli en
virtudl kandis

Spdet & en kombination multiplayer-rollspe, friendfinder, community och
datingtjanst. Mohil positionering adderar ytterligare en dimension av spanning till
spelet, men det gér att spela utan positionering om dennaiinte & tillganglig i
mobilnétet.
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It’s Alive M obile Games (www.itsalive.com) & leverantdr av mobila multiplayer-
rollspel med den verkliga vérlden som spelplan, och satsar pa ait skapa de mest
spannande spelupplevel ser som ndgonsin setts pd en mobiltelefon. It's Alive arbetar




tillsammans med mobiloperatorer, portaler och mediabolag for att skapa spel som
suddar ut gransen mellan spel och verklighet.



