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GlobalFun lanserar 'dataspelsprenumeration’
tilsammans med Aftonbladet

Det svenska interaktiva underhallningsforetaget GlobalFun lanserar som forsta
spelforetag i Sverige en betaltjanst, eller prenumeration, for internetbaserade
spel tilsammans med Aftonbladet Nya Medier. Prenumerationen kostar mindre
an en (1) krona per dag och ger anvandaren tillgang till hdgkvalitativa spel och
tavlingar via Internet.

Genom antingen GlobalFuns egna spelportal www.GlobalFun.com eller Aftonbladets
spelavdelning Spela pa www.aftonbladet.se kan anvandare teckna sig for en prenumeration
som ger tillgang till ett avancerat spelsamhalle med ett halvdussin hdgkvalitativa Internet-spel,
turneringar och tavlingar m m. Spelarna kan lagga upp en egen profil (med ett rankingsystem)
och spela antingen sjélva eller mot andra medlemmar. Lansering i resten av Skandinavien och
USA planeras inom Kort.

Det nya spelsamhaéllet och prenumerationstjansten lanseras av GlobalFun och Aftonbladet i
mars. Affarsmodellen kallas Pay Per Play (PPP). Kostnaden fér konsumenterna uppgar till
mindre an en krona per dag, eller 29 kronor per manad, via ett s k 900-nummer dar kostnaden
hamnar pa kundernas vanliga telefonrakningar (Telia).

- Sedan arsskiftet har Aftonbladets nylanserade spelavdelning blivit en mycket popular del av
Sveriges storsta mediesajt. Nu &r det dags att ta ndsta steg i och med inférandet av betalspel.
Vi hoppas och tror att vara lasare kommer att tycka att de nya spelen ar sa roliga, utmanande
och "vanebildande" att de ocksa &r beredda att betala en slant for att vara med och spela och
tavla, sager Marianne Schvarcz, redaktionell utvecklingschef pa Aftonbladet Nya Medier.

www.GlobalFun.com lanserades for ett ar sedan och har pa kort tid blivit Sveriges och en av
Europas storsta internetbaserade motesplatser for interaktiv underhallning med narmare 400
000 medlemmar 6ver hela varlden och fler an tio miljoner spelomgangar sedan starten. P&
sajten kan man bl a spela onlinespel i realtid éver internet och aven spela s k cross-
channelspel (spel som kan spelas fran bade datorer via internet, och fran mobila enheter
sasom mobiltelefoner) med andra medlemmar runt om i varlden — eller sjalv om man sa
onskar.

- Den nya tjansten ar ju bade just en ny tjanst med ett enkelt och smidigt betalsystem, som
ytterligare forstarker trenden mot att leverantérerna nu tar betalt for innehdllet pa natet. Vara
undersokningar visar att det finns ett stort intresse, och en betalningsvilja, for denna typ av
kvalitativ underhallning pa internet, sager Bertil Krumnack, vd pa GlobalFun.

- For att sélja interaktiv underhallning ar just medieféretag mycket bra partners med tanke pa
den rackvidd och kunskap om bl a paketering de har. Jag kan inte tanka mig nagon battre
partner an Aftonbladet Nya Medier for denna lansering.



GlobalFun ér ett dotterbolag till underhallningskoncernen UDS och har ett halvdussin anstallda
med huvudkontor i Goteborg. Hela UDS har totalt cirka 120 medarbetare. Varldsmarknaden
for mobila dataspel online vaxer snabbt och vantas bli vard 180 miljarder kronor per ar inom
fem ar.

OM UDS OCH GLOBALFUN:

UDS, Unique Development Studios AB, grundades ar 1997 och ar i dag en av Nordens
ledande spelutvecklare med cirka 120 medarbetare vid huvudkontoret i Norrképing samt i
Goteborg, Stockholm och Storbritannien. UDS &gs av grundarna och medarbetarna, samt av
Slottsbacken Venture Capital, Nordico Invest, Banc of America Equity Partners,
Forsakringsbranchens pensionskassa, Metropolis Technology Investments (MTI) och andra
institutionella placerare.

UDS har val etablerade partnerskap med flera av véarldens ledande forlaggare av data-,
konsol- och videospel. Man vill ocksé na en stérre andel egenutvecklade spel, och avser
darfor att etablera en egen organisation for utgivning av de spel man utvecklar. UDS utvecklar
ocksa spel for digital-TV och mobiltelefoner.

GlobalFun ar ett helagt dotterbolag till UDS som utvecklar och marknadsfor interaktiv
underhallning for internet och tradlGst internet via t ex en internetportal for spel. Spelportalen
www.GlobalFun.com &gs och drivs av GlobalFun AB som &r ett bolag vars affarsidé ar att
utveckla och marknadsfora interaktiv underhallning inom internet och tradldst internet.

| UDS-koncernen ingar ocksa den Stockholmsbaserade dataspelforlaggaren AddGames, som
marknadsfor och distribuerar reklamfinansierade dataspel (‘advertainment’) for
varldsmarknaden.

Varldsmarknaden for datorspel vantas vaxa med 6ver 70 procent inom fem ar (Informa Media
Group) och forvantas vara vard 86 miljarder dollar (6ver 900 miljarder kronor) ar 2006. Nya
spelkonsoler (t ex Microsofts X-box), en kraftig 6kning av onlinespel éver internet och mobila
enheter samt interaktiv tv, 6kad tillvaxt pa konsoler for onlinespel, 6kad bredbandstillgang
samt battre betalningsmodeller som 6kar intdktsstrommarna for operatorer och spelutvecklare
ar nagra av anledningarna till den snabba 6kningen.

Marknaden for mobila dataspel online vantas oka till 180 miljarder kronor per ar inom fem ar
och underhallning via mobiltelefoner vantas ga forbi information och kommunikation for att bli
den mest lukrativa intaktsstrommen inom s k m-innehall i varlden ar 2005 (Datamonitor).

For ytterligare information samt recensionsexemplar av tidigare spel kontakta:

Bertil Krumnack

Verkstéllande direktor, GlobalFun

Tel: 0709 - 62 44 85

E-post: bertil.krumnack@globalfun.com

eller

Thomas Lofblad
Verkstéallande direktdér, UDS
Tel: 011 - 12 31 65

Mobil: 0708 - 62 44 63

E-post: thomas.lofblad@uds.se

Se ocksa vara hemsidor: www.uds.se eller www.globalfun.com.
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