PRESS RELEASE

It’s Alivedistribuerar spel globalt via ledande telecom-
leverantor

Stockholm, 2002-07-10. Svenska spelproducenten It’s Alive skriver globalt
distributionsavtal med Ericsson for aterfosiljning av spel och
under hallningstjanster till mobiloperatorer runtom i varlden.

It's Alive producerar spel inom en nisch som kalas Pervasive Gaming, dvs
multiplayer-rollspe som anvander den verkliga véarlden som spelplan, och sdjer till
mobiloperatdrer och mediabolag.

It s Alive stérker Sn internationdla férsdjning genom et globalt distributionsavta
med Ericsson, déar Ericsson agerar &erforsdjare av spelen mot sina kunder dver hela
varlden. Avtdet innefattar bland annat spdltitlar som ”Botfighters’, vérldens forda
positioneringshaserade mobilspel, prisvinnande sdpa-spelet " Supafly”, samt
ytterligare titlar som lanseras inom kort.

"Dettaavtd & en viktig komponent i vér internationdla distributionsstrategi”, sger
Sven Haling, VD palt' s Alive, " och det blir nu mycket |&itare for Ericssons
lokabolag runtom i vérlden ait mer aktivt sdlja spden till operatbrerna”

For ytterligare information kontakta::

Lars Ericsson

It's Alive Mobile Games
0706-82 00 02
lars.ericsson@itsalive.com

It’s Alive M obile Games (www.itsalive.com) & leverantor av mobila multiplayer-
rollspel som anvander den verkliga vérlden som spelplan, och satsar pa att skapa de
mest spannande spelupplevelser som ndgonsin setts pa en mobiltelefon. It's Alive
arbetar tillsammans med mobiloperatorer, portaer och mediabolag for att skapa spel
som suddar ut grénsen mellan spel och verklighet.




