5BI-LISTADE VISION PARK VISAR LONSAMHET SENASTE KVARTALET
DELARSRAPPORT 1998-05-01--1999-01-31 (9 m&n)

Mer an férdubbling av omsaéttningen till 11,5 Mkr (4,1 Mkr)

Kassaflodet positivt andra halvaret. Resultat for 9 man - 4,5 Mkr (- 7,4 Mkr)
Resultatprognos runt noll kvarstar for helaret

Stor lansering av spelet ” Wannabe” sker i mars

Stark julférséljning
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FINANSKAPITAL

Omsaéttningen har fordubblats och resultatet forbattrades med 39 % mot samma
period foregaende ar.

Koncernens resultat fore boksluts-dispositioner och skatt uppgar till -4,5 Mkr (- 7,4) mot prognostiserade -
4,0 Mkr. Resultatet belastas av utvecklingskostnader for nya spel pd 9,7 Mkr. Vision Park har av
forsiktighetsskal valt att redovisa utvecklingskostnaderna éver resultatrakningen. Periodens intakter
uppgar till 11,5 Mkr (4,1 Mkr), vilket &r enligt plan. Koncernens soliditet vid rapporttillfallet &r 88 % (93 %).

STRUKTURKAPITAL
Produkter

Kommande lansering under nuvarande verksamhetsar 98/99

Wannabe

Just nu pagar en intensiv lanserings-kampan;j infér releasen av spelet Wannabe i slutet av mars. Det finns
indikationer pa att spelet kan ge vinst redan vid lanseringsdagen.

Wannabe har goda méjligheter att sl& BackPackers lanseringssiffror.
Den nya sjalvfinansierade produktportféljen

Vision Park har nu lanserat tre sjélvfinansierade spel - BackPacker Junior, Polis och Giftet, dessa
genererar ca tre ganger hogre royaltyintakter till bolaget an tidigare produkter. Utvecklingskostnaden for
dessa spel har belastat verksamhetsarets forsta halvar, medan intakterna for dessa spel forst nu har
borjat att komma in. Samtliga nedlagda investeringar i produktutvecklingen kostnadsférs éver
resultatrékningen.

Forséljning nya spel tom 99-01-31

Q BackPacker Junior (ca 30.000 ex)
Q Podlis (ca 15.000 ex)
Q Giftet (ca 6.000 ex)

Den " gamla” produktportfdljen genererade stark julférséljning

I den "gamla" portféljen har Vision Park genererat tre hits av fem lanseringar. BackPacker 1, 2 och Fest i
Mumindalen saljer fortfarande bra, flera &r efter lanseringsdagen.

Under de viktiga julférsaljnings ménaderna toppade Vision Parks spel topplistorna i Sverige. Under
november och december 1998 saldes:

BackPacker 1 (ca 20.000 ex)
BackPacker 2 (ca 22.000 ex)
Fest i Mumindalen (ca 10.000 ex)
Kosmopolska (ca 2.000 ex)
BlackOut (ca 2.000 ex)
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De gamla produkterna har med sina ldga marginaler (10-20%) en begransad effekt pa bolagets
totalresultat.



Program- och kodbibliotek
— Medfor kortare produktionstider i framtiden

Under perioden har mycket arbete lagts ned pa att forbattra programmerings- och utvecklingsmiljon i
C++. Vision Park har fortsatt att bygga en gemensam teknisk plattform/ kodbibliotek, sk Gameworks.

KUNDKAPITAL
Marknad — dataspel, arets julklapp!

De politiska beslutet som gav méjligheten till hem PC pa fordelaktiga skattemassiga villkor bidrog till att
PC-forséaljningen till hemmen 6kade kraftigt. Detta har lett till att Sverige nu &r det land i varlden som har
flest datorer per invanare. Framvaxandet av en massmarknad skapar en forsaljningsbas for Vision Parks
spel, som riktar sig till en bred familjemalgrupp. For helaret 1998 saldes det totalt sett cirka 3 miljoner
dataspel i Sverige till ett véarde over

1 Mdr kr.

Spela pa natet - strategiskt samarbete med Telia

Vision Park och Telia har inlett samarbete i utvecklingen av en kommande bredbandig speltjanst kallad
Games-on-Demand.

Vision Park och Telia har ven inlett ett samarbete runt produkten Wannabe Online (Internet) och dess
marknadsaktiviteter.

HUMANKAPITAL

Fem team pa fyra platser

Vision Parks har fortsatt att foradla det processtyrningssystem som stimulerar det kreativa foretags-
klimatet inom en ram av affars-massighet och effektivitet. Idag har Vision Park fem produktionsteam pa
fyra platser i Norden (Stockholm, Géteborg, Kdpenhamn och Linkdping).

Under det forsta halvaret har det varit en intensiv utvecklingsperiod med manga manniskor involverade.
Utover de fast anstallda har Vision Park haft ett stort antal projekt-anstéllda som har medverkat i
spelproduktionerna. Infor det andra halvaret har stérre delen av de projektanstéllda slutfort sitt arbete,
vilket leder till en betydande minskning av personalkostnaderna det kommande halvaret. Samtliga nyckel-
personer &r fast anstéllda.

FRAMTIDA UTVECKLING
Wannabe, Vision Parks stora flaggskepp, lanseras i dagarna

"Wannabe - Spelet for dig som vill géra karriar inom TV. Bli kand, fa makt, na toppen, - och hall dig
kvar!". Wannabe &r ett satiriskt rollspel som utspelar sig i mediavarlden.

En unik lanseringskampanj har startat i samband med den kommande releasen. Forra veckan sléppte
Vision Park Records en singel med titel-musiken till spelet med artisten Kayo. Cd:n distribuerades pa
omslaget till tidningen Vecko-Revyn. Dessutom har en rikstdckande Wannabe Tour startat i samarbete
med bl a radiostationen NRJ och Telia.

Férhandsintresset bland aterforséljare
har varit mycket stort.

Under sommaren kommer en Online-version av spelet att lanseras som en del av Vecko-Revyns nya
hemsida.

Resultatprognos beraknas félja plan, d v s runt noll (foregaende ar -8,4 Mkr).

Den totala effekten av de nylanserade spelens intakter for detta verksamhetsar kommer forst att synas
under de sista tre manaderna.



Kostnadsmassan kommer under de sista tre manaderna att vara lagre an de tidigare kvartalen, eftersom
de projektanstéllda har slutfort sitt arbete for detta verksamhetsar.

DELARSBOKSLUT 9 méanader 1998-05-01--1999-01-31

9 manader 12 manader
98-05-01-- 97-04-15-- 97-04-15--

Koncernresultatrdkning (TSEK) 99-01-31 98-01-31

98-04-30
Rorelsens intakter 11.475 4132 8.121
Rorelsens kostnader -15.446 -11.210 -16.058
AVSKIVINGAN e 789Dl o A . -1.013
Rorelseresultat -4.866 -7.795 -8.950
Finansiella DOSter e BB 428 o] 600
Resultat fére bokslutsdispositioner och skatt -4.493 -7.367 -8.350
Koncernbalansrakning (TSEK) 99-01-31 98-01-31

98-04-30
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar 2.654 3.300 3.202
Omsattningstillgdnaar ... 22,286 25.927 ... 25.953
Summa tillgangar 24.940 28.827 29.155
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital 21.833 26.930 25.944
Avséttningar 496 68 509
Ejrantebarande skulder e 2201 1829 ... 2.702
Summa eget kapital och skulder 24.940 28.827 29.155

9 manader 12 manader
98-05-01-- 97-04-15-- 97-04-15--

FLERARSOVERSIKT, NYCKELTAL 99-01-31 98-01-31

98-04-30
Vinst/aktie, kr #) -1,15 -1,89 -2,14
Synligt eget kapital/aktie, kr * 5,60 6,91 6,65
Soliditet, % *) 87,5 93,4 89,0
Omsattning, kkr * 11.475 4,132 8.121
Likviditet, kkr 13.949 22.426 20.604
Totalt eget kapital, kkr 21.833 26.930 25.944
Rantabilitet pa synligt eget kapital, % *) -18,8 k) -29,5
Rantabilitet pa totalt kapital, % *) -16.5 ) -27,0
Resultat efter finansiella poster, kkr -4.493 -7.367 -8.350
Antal aktier * 3.900.000 3.900.000 3.900.000

*) For definitioner se halvarsrapport 1998-10-31
**) Dessa nyckeltal gar j att redovisas da 1997-98 var koncernens forsta verksamhetsar.

Revisorsgranskning

Delarsrapporten har ej varit foremal for sarskild granskning av bolagets revisorer.
Kommande rapporter

Bokslutskommuniké 99-06-14

Arsredovisning 1998/99 augusti 1999
Bolagsstdmma 99-08-26



