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Xbox gobr succé i Sverige

M crosoft presenterar idag, for forsta gangen, Xbox

mar knadsandel i Sverige. Xbox hade, efter 7 nménader pa den
svenska mar knaden, 36 % av fo6rsaljningen av nasta-generations
spel konsol er. Santidi gt nmeddel ar Handel ns Ut redni ngsi nstitut
(HU) att Xbox &ar en av de produkter som forvantas bli en
storsal jare under arets jul handel

Statistiken bygger pd antal salda enheter frén forsta januari 2002
till sista septenber 2002. | beaktande ska tagas att Xbox ej fanns pa
mar knaden under januari och februari. Statistiken konmer fran en
rapport! av det oberoende undersokni ngsinstitutet G K. Under

sept enber ménad stod Xbox for 41 % av den totala forséaljningen av
nast a- gener ati ons spel konsol er (Xbox, Sony Playstation 2 och Nintendo
Ganmecube). En prelininar rapport for oktober minad visar att
forsaljningen haller i sig.

— Vi ar nycket stolta Over att kunna presentera dessa siffror
Sveriges ganers har uppenbarligen forstatt vilken spel gl adj e Xbox har
att erbjuda, sager Magnus Langl ey, produkt och marknadschef fdor Xbox
norra Europa.

Den 10 novenber | anserades online-tjansten Xbox Live i USA. Under den
forsta veckan sal des over 150 000 abonnemang vil ket santi di gt

medf 6rde att forsaljningen av Xbox steg ned 18 %i USA. Den 14 nars
2003 | anseras Xbox Live i Sverige.

— Med Xbox Live kommer du fran vardagsrunssoffan att kunna ut mana
spel are over hela varlden. TV-spel andet komrer att forandras
grunden, séager Magnus Langl ey.

Sat sni ngen pa& Xbox Live och Xbox-paketet (2 spel fran Sega sam Xbox
for 2495 SEK) somframtill jul erbjuds i handeln ar tva anl edni ngar
till att Handelns Utredningsinstitut tillsammans nmed foretradare for
el ekt roni khandel n tror pad Xbox som en av storsaljarna under arets

j ul handel .

— Tv-spel sbranschen &ar otroligt spa&nnande just nu. Med tre starka
aktorer tror jag det &ar viktigt att erbjuda starka kringtjénster och
Xbox Live komrer med all sakerhet ha en positiv paverkan for Xbox
under jul handel n, sager Henrik Chman, National ekonom pa Handel ns

Ut redni ngsi nsti tut.

Xbox kommer vid jul att ha narmare 200 spel p& marknaden, inklusive
stortitlar som Tom Cl ancy’'s Splinter Cell, Unreal Chanpionship och

1 GfK rapport, Aterforsaljarpanel september 2002




Hal 0. Xbox har for narvarande 400 spel under utveckling, daribland
Halo 2 fran Mcrosoft Gane Studi os sant Fable och B.C fréan
spel | egenden Peter Ml yneux

Om Xbox

Xbox (http://ww. xbox.com’) (http://ww.playnore.com) a M crosofts
“nasta generations” spel konsol och erbjuder de nest kraftfulla

spel uppl evel serna hittills. Genom sin teknol ogi gor Xbox det nmdjligt
for spelutvecklare att skapa spel som gréansar nellan fantasi och
verklighet pd ett satt somtidigare inte varit mijligt. Xbox finns

tillganglig i Sverige till det rekonmrenderade priset 2495 kronor
On M crosoft

M crosoft grundades 1975. Mcrosoft vision ar att skapa innovativ
m ukvara som ger ménni skor tillgang till tjanster, information och

konmmuni kati on oberoende av tid, plats och enhet.

On M crosoft Gane Studi os

M crosoft Game Studios ar en av varl dens | edande utgivare och

utveckl are av spel for plattformarna Xbox, PC och online. Mcrosoft
Game Studios bestar av ett natverk av franstdende utveckl are som
skapat kreativa och innovativa speltitlar som exenpel vis Hal o,

Proj ect Gotham Racing och Rallisport Challenge for Xbox www. xbox.com
och Age of Enpires, Flight Sinmulator och Zoo Tycoon foér PC

www. mi crosoft.conf ganes .
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