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Kattava ratkaisu peli- ja viihdekeskeisten alypuhelinten tuotekehitykseen:
Digia®Entertainment Engine Symbian kayttojarjestelmalle

[Lehdistotiedote, Helsinki, 17-02-2003] -- Symbian kayttdjarjestelmaan perustuvia
ohjelmistoja matkapuhelinvalmistajille maailmanlaajuisesti kehittava Digia Oy
julkaisi tanaan Digia®Entertainment Enginen, joka tarjoaa laitevalmistajille ja
mobiilipelien kehittgjille optimaalisen teknologiaratkaisun kasvavien
mobiilipelimarkkinoiden hyddyntamista varten.

Digia®Entertainment Engine on peliohjelmistokehityksen véliohjelmisto (Middleware), jonka
avulla laitevalmistajat ja mobiilipelikehittajat voivat nopeuttaa tuotekehityssyklejaan, seka
tuoda entista vaativampia ja nayttdvampia tuotteita markkinoille.

Pelikehitt&jia varten Digia®Entertainment Engine mahdollistaa jarjestelman
kokonaistasapainoa yllapitavan teknologiarajapinnan, joka tarjoaa erinomaisen
jarjestelmasuorituskyvyn kriittisiin pelikehityksen osa-alueisiin, seka vahentaa
tuotekehitysprojektien teknologiariskeja. Laitevalmistajille Digia®Entertainment Engine
toteuttaa kaikki viihdekeskeisen mobiililaitteen kriittiset ominaisuudet mahdollistaen
paatelaitekehitysprojektin lapimenoajan merkittavan lyhenemisen.

Digia®Entertainment Engine siséltda Symbian kayttdjarjestelmalle optimoidut 2D, 3D, audio
ja monipelaaja-komponentit, seka kattavan dokumentoinnin ja esimerkkikokoelman.
Suunnittelussa on painotettu erityisesti kokonaissuorituskyvyn ja kayttojarjestelman
kokonaistasapainon sailyttamista. Jarjestelma toimii kaikilla nykyisilla ja tulevilla Symbian—
laitteilla (mm. Nokia 3650, 7650, N-Gage, Sony Ericsson P800).

Digia®Entertainment Engine -jarjestelmalla tuetaan laitevalmistajien uusien viihde-
keskeisten mohbiililaitteiden tuotekehitysprojekteja, seké helpotetaan pelikehittajien
Symbian OS —tuotekehitysta.

Digia teknologiajohtaja, Kai Tulonen; "Digia®Entertainment Engine on olennainen elementti
paatelaitevalmistajien viihde-keskeisten puhelinmallien suunnittelussa ja toteutuksessa,
samalla parantaen pelikehittajien projektien lapimenoaikaa. Digia®Entertainment Enginella
on potentiaalia toimia Symbian OS —pohjaisten pelipuhelinmarkkinoiden katalyyttind”.
Digia®Entertainment Engine on saatavilla maaliskuun 2003 aikana.
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Digia Oy suunnittelee ja kehittda Symbian™ kayttdjarjestelmadn perustuvia ohjelmistoja
matkapuhelinvalmistajille maailmanlaajuisesti. Yrityksen laaja-alainen kokemus ja teknologiaosaaminen
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