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Digital lllusions skdrdar fortsatta framgangar

D Omsittningen for helaret 2002 uppgick till 139,8 Mkr, en 6kning med 41 procent jamfort med

helaret 2001 (99,4 Mkr)

D Rorelseresultatet fore goodwill uppgick till 26,8 Mkr, en 6kning med 76 procent jamfort med helaret

2001 (15,2 Mkr)

D Resultatet efter finansiella poster uppgick till 15,3 Mkr (2,3 Mkr) och resultatet efter skatt till

8,5 Mkr (0,6 Mkr)

D Under fjarde kvartalet uppgick omsittningen till 45,7 Mkr, med ett rorelseresultat fore goodwill pa
9,5 Mkr och ett resultat efter finansiella poster pa 6,6 Mkr

Ar 2002 var, savil ekonomiskt som produkt- och lanserings-
missigt, Digital Illusions hittills mest framgangsrika ar. Om-
sattningen okade med 41 procent till 139,8 Mkr (99,4 Mkr)
och resultatet fére goodwill 6kade med 76 procent till 26,8
Mkr (15,2 Mkr).

Bolaget har under aret etablerat sig som en av varldens
ledande spelutvecklare. Till grund f6r den positiva utveckling-
en ligger framforallt lanseringarna av produkterna, Battlefield
1942 och Rallisport Challenge med forsiljningsvolymer om
cirka 825 000 respektive 500 000 under det gdngna aret.
Under aret lanserades totalt 7 titlar och nya avtal tecknades
pa flertalet produkter.

Digital Illusion ager rattigheterna till Battlefield 1942,
vilket innebar att bolaget férutom kostnadstackning i produk-
tionen erhallit vasentligt hogre royaltyintikter 4n vad som 4r
fallet vid uppdragsproduktion. Forsiljningsmissigt ar
Battlefield 1942 Digital Illusions storsta framgang och spelet
har darmed genererat betydande royaltyintakter ar 2002.
Forsiljningen fortsitter och ytterligare royaltyintakter
kommer att erhallas under ar 2003.

Digital Illusions har under aret fordjupat sina relationer
med de stora forlaggarna och har tecknat nya avtal med
Electronic Arts, Microsoft och Knowledge Adventure.

Resultatet har under 4ret paverkats negativt av den fallande
dollarkursen eftersom merparten av bolagets intakter ar i
amerikanska dollar. For att minimera valutariskerna har,
under senare delen av 2002 och fortsatt under 2003, delar av
intakterna terminssakrats.

VERKSAMHETEN UNDER ARET

Bolaget har, med undantag for den kanadensiska verksamhe-
ten, i stort sett haft full belaggning under hela 2002. Arbets-
bristen i det kanadensiska bolaget har under det andra halv-
aret 2002 belastat resultatet med cirka 10 Mkr. I dagsldget ar
dock det kanadensiska bolaget fullbelagt sésom resterande
utvecklingsteam i de svenska bolagen.

Digital Ilusions har fortsatt att arbeta med kostnadstack-
ning i produktutvecklingen. I flertalet fall pa uppdrag av
kund, dar kunden 4ger rittigheterna till produkten efter
leverans. For Battlefield 1942, som ir en egeninitierad produkt

Bolaget

Stockholm och London, Ontario, Kanada.

Digital Illusions ar ett spelutvecklingsforetag som utvecklar spel for PC-datorer samt spelkonsoler sésom Sony Playstation 2,
Nintendo Gamecube och Microsoft Xbox. Bolaget grundades 1992 och har idag mer 4n 170 anstillda. Foretagets affarsidé
ar att utveckla dator- och TV-spel i virldsklass for de ledande forliaggarna i varlden. Digital Illusions har kontor i Géteborg,
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dir bolaget 4ger rittigheter och varumirke, har betydande
merintakter och dirmed hdgre I6nsamhet kunnat redovisas.
Aven i detta fall har kostnadstickning f6r 16pande produk-
tion erhallits och den hogre lonsamheten ar relaterad till
bittre royaltyvillkor. Bolaget avser att fortsitta denna
utvecklingsmodell, med storre andel spelprojekt baserade
p4 egna rattigheter och varumirken.

Bolagets framgang #r baserad p4 kreativ och duktig
personal som arbetar inom alla nivier i foretaget. Under aret
har verksamheten vuxit och utvecklats, antalet anstillda har
okat med 10 procent till 171 personer vid utgingen av aret.
Tillvaxten mojliggor fler parallella utvecklingsprojekt och
skapar forutsittningar for storre produktioner. Aven inom
ledningsfunktion och administration har organisationen

starkts. Finanschef, tillika vice vd, personalansvarig och
informationsansvarig har anstallts.

For att behalla och motivera personalen har tva options-
program lanserats under 2002, baserat pa bolagsstammo-
beslut per 23 april 2002. Ett for personal i Sverige gallande
initialt 180 000 aktier, med en teckningstid 24 februari 2004
till 26 april 2004 och en teckningskurs p 60,50 kr. Ett for
personal i Kanada gillande initialt 120 000 aktier, med en
teckningstid 26 april 2004 till 25 april 2005 och en tecknings-
kurs pa 39,80 kr. Av dessa optionsprogram har ett antal
optioner som inte 6verforts till personal makulerats. Antal
utestdende optioner vid denna periods utging uppgar till
totalt 80 045 st.

Bolaget lanserade under 2002 sju titlar

Rallisport Challenge (Xbox, PC)

| mars 2002 lanserades Rallisport Challenge for Xbox,
varefter PC versionen av spelet lanserades i november
2002.

EA Sports V8 Challenge (PC)
| april 2002 lanserades V8 Challenge fér PC.

Pryzm Chapter One - The Dark unicorn (PS2)

| augusti 2002 lanserades Pryzm for Sony Playstation 2
som utvecklats for TDK Mediactive. Spelet ar ett aven-
tyrsspel for de yngre spelarna.

Battlefield 1942 (PC)

| september 2002 lanserades spelet Battlefield 1942
globalt tilsammans med Electronic Arts som forlaggare.
Spelet salde under sina tva forsta veckor 490 000 enhe-
ter och har till februari 2003 salt cirka 900 000 enheter.
Spelet har mottagit manga utmarkelser under 2002 och
bolaget avser att fortsatta vidareutveckling av spelet
under framtida ar.

Barbie - Groovy Games (GBA),
Secret Agent Barbie - Royal Jewels Mission (GBA)

| oktober 2002 lanserades tva spel for Nintendos
GameBoy Advance, som utvecklats for Knowledge
Adventure. Spelen &r baserade pa den mycket kanda

Barbie licensen. "Barbie - Groovy Games” ar en samling
av nio stycken smaspel medan "Secret Agent Barbie —
Royal Jewels mission” ar ett traditionellt plattformsspel.

Land Before Time - Big Water Adventure (PC, PSone)
| november 2002 lanserades Land Before Time - Big
Water Adventure for Sony Playstation och PC. Spelet &r
utvecklat for TDK Mediactive och féljer historien fran den
senaste videofilmen i den mycket framgangsrika serien
“Land Before Time”.

Shrek XXL (Gamecube)

| november 2002 lanserades Shrek XXL fér Gamecube.
Spelet &r en konvertering, med nagot adderat material till
Xbox versionen av samma spel som lanserades under
2001.

Av lanseringarna under aret har framforallt Rallisport
Challenge och Battlefield 1942 utmarkt sig genom att vinna
priser sdsom "Xbox Racing Game of the Year” (Rallisport
Challenge) fran IGN.Com och Gamespot.com samt "Game Of
the Year” (Battlefield 1942) fran IGN.com och PC Gamer (US).

Bolaget arbetar fér narvarande bla med fardigstallande av
bilspelet Midtown Madness 3 fér Xbox for lansering under
varen 2003, samt Rallisport Challenge 2 for Xbox.
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EFTER PERIODENS UTGANG
Battlefield Road to Rome, ett expansion pack till Battlefield
1942 for PC lanserades globalt under januari 2003.

Digital Illusions offentliggjorde dven i januari 2003 att
man valt att avsluta utvecklingen av Battlefield 1942 p3 Xbox.
Bolaget ser dock att framtida versioner av Battlefield kan
komma att goras dven pa konsoler.

Slutuppgorelse har traffats i februari 2003 med Inter-
active Studio Management (ISM), angdende upphorandet
av ett agentavtal som ingicks 1997. Totala summan i upp-
gorelsen uppgick till cirka 9,5 Mkr, varav cirka 6,6 Mkr har
kostnadsforts under 2002.

Den 12 februari 2003 offentliggjorde bolaget ett strategiskt
samarbete med Electronic Arts, vilket foreslas kombineras
med ett dgande i Digital Illusions. Agandet skulle besta av ett
initialt kapitaltillskott om cirka 75 Mkr, for en agarandel i
bolaget pa 19 procent. Dirutover foreslas Electronic Arts fa
en option pa aktier upp till ett totalt igande om 34 procent.
Vid utnyttjande av optionen skulle bolaget tillforas ytterligare
110 Mkr. Samarbetsavtalet stracker sig over en initial period
om 5 4r och baseras p4 att Electronic Arts forlagger titlar fran
Digital Illusions, framforallt fokuserade p4 egna intellektuella
rittigheter och produkter som dgs av Digital Illusions.

Bolaget tilldts genom samarbetsavtalet fortsitta sin affars-
modell med forfinansierade projekt, men kommer i dessa
kontrakt att fa betalt i storre summor i borjan och slutet av ett
projekt. Bolaget har darmed ett nagot storre likviditetsbehov
och kapital frén nyemissionen kommer att anviandas till denna
investering.

Samarbetet kan forlangas upp till 10 ytterligare ér, givet att
Electronic Arts och Digital Illusions tillsammans forlagger ett
visst antal titlar. Det foreslagna samarbetet och emissionen
ligger i linje med uttalad strategi att vidareutveckla bolaget mot
mer egna produkter och pé sa vis oka intaktsmojligheterna och
marginalerna i framtiden.

FINANSIELLA UTVECKLINGEN UNDER ARET
Bolaget har haft en fortsatt positiv tillvixt under 2002. Det
operativa rorelseresultatet fore goodwill uppgick till 26,8
Mkr (15,2 Mkr) och omsittningen till 139,8 Mkr (99,4 Mkr).
Koncernens resultat efter finansiella poster uppgick till 15,3
Mkr (-2,3 Mkr) och resultatet efter skatt till 8,5 Mkr (-0,6
Mkr). Bolaget har gjort avskrivningar pa goodwill pa 10,9

Mkr. Bolagets eget kapital uppgick till 94,1 Mkr och
soliditeten vid periodens utgéng var 72 %.

Omsittningen okade markant under fjirde kvartalet
2002, framforallt pa grund av storre royaltyintakter pa
Battlefield 1942. I samband med det var dven kostnaderna
hogre under det fjarde kvartalet. Bolaget avslutade under
februari 2003 ett tidigare agentavtal gillande bland annat
Battlefield 1942. Kostnader relaterade till denna uppgorelse
uppgick under 2002 till cirka 6,6 Mkr, varav cirka 4,7 Mkr
ifjarde kvartalet. En stor del av 6kningen i kostnaderna under
fjarde kvartalet ar dairmed hanforliga till kostnader av engings-
karaktir. Diverse arsrelaterade kostnader har aven tillkommit
under fjarde kvartalet, sdsom ersittning till personal pa
arsbasis.

Goodwillavskrivningarna fortsatter enligt plan pa det kana-
densiska bolaget och uppkopet av Refraction Games. Bolaget
beraknas for 2002 att ha en skattekostnad pa 6,8 Mkr, for-
delat 6ver 3,7 Mkr betald skatt och 3,1 Mkr uppskjuten skatt.

Fordelat over de olika bolagen i koncernen har det kana-
densiska bolaget under 2002 gjort ett simre resultat dn prog-
nostiserat. Under 2003 forvintas emellertid den kanadensiska
verksamheten redovisa positivt resultat. Den svenska delen
av koncernen har utvecklats bittre 4n plan.

Bolaget har under 2002 upptagit ytterligare foretagsin-
teckning p4 cirka 6 Mkr, for att kunna utfora terminssakring-
ar. Totala foretagsinteckningen uppgick diarmed per sista
december 2002 till 14 Mkr.

For denna kvartalsrapport har samma redovisnings-
principer anvants som for arsredovisningen 2001. Intdkter pa
projekt med langre l6ptid och med endast ett fatal delbetal-
ningar redovisas som tidigare enligt successiv vinstavrakning
baserat pa fardigstallandegrad samt nedlagda kostnader.
Bolaget i Kanada riknas om baserat pa dagskursmetoden.

MARKNAD

Med en tillvaxttakt pa cirka 20 procent fortsatte den inter-
aktiva spelmarknaden att vixa kraftigt under 2002. Tillvixten
drivs framforallt av spel for de tre spelkonsolerna Sony Play-
station 2, Microsoft Xbox och Nintendo GameCube. PC-
marknaden sag under 2002 ingen tillvixt men utgor fortfar-
ande cirka 25 procent av den totala varldsmarknaden. En for-
saljningsframgang pa PC-marknaden kan d4armed likstallas
med en stark forsaljning pa ndgon av spelkonsolerna.
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Nordamerika behéller sin position som den storsta
enskilda spelmarknaden med en marknadsandel p4 drygt 40
procent, f6ljt av Europa och Japan.

TRENDER
D4 spelmarknaden har uppnatt massmarknadsstatus med en
global omsittning motsvarande filmbranschen har betydelsen
av starka varumairken okat. En framgéngsrik aktor kan idag
inte enbart forlita sig pa teknisk eller artistisk talang utan maste
aven backas upp av stark PR och marknadsforing pa global
basis. Allt mer av spelf6rsaljningen pd marknaden utfors idag
av ett mindre antal aktorer med starka varumiarken. Detta
innebir ett okat fokus pa dgandet av dessa varumarken och
vikten av att samarbeta med ratt partner blir allt storre.

Den konsolidering som pégatt i branschen under de
senaste 2 till 3 aren fortsatte under 2002, en trend som

£

forvantas fortsatta aven under 2003. Konsolideringen drivs
framforallt av de stora spelforliggarna som képer mindre
forlaggare samt enskilda utvecklare for att siakra distribu-
tionskanaler, utvecklingskompetens och varumirken.

Bolaget har malmedvetet under de senaste dren och
under 2002 arbetat mot att samarbeta med de storsta och
starkaste forlaggarna i viarlden samt att forsoka ta fram egna
starka varumarken. Battlefield 1942, som #ags av bolaget och
som forlaggs av Electronic Arts, har med sina forsaljnings-
framgéngar bevisat bolagets etablering bland virldens
framsta utvecklare.

Ordinarie bolagsstimma kommer att hallas i Goteborg 23
april 2003. Bolagets arsredovisning kommer att finnas till-
ganglig senast tva veckor innan bolagsstimman pa huvud-
kontoret.
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Goteborg den 26 februari 2003
Patrick Soderlund Vd
Digital Illusions CE AB

Bokslutskommunikén bar inte varit foremdl for sirskild granskning av bolagets revisorer.

De tio storsta aktieagarna 2002-12-31

Antal Notering Procent
Bonnier Service AB 1 409 355 17,30%
Royalskandia Life Assurance LTD 821 450 10,08%
Abn-Amro Bank 538 800 6.61%
Mats Dal 243 766 anstalld 2,99%
Johan Persson 230 666 anstalld 2,83%
Livforsakringsbolaget Skandia 225 200 2,76%
Patrick Saderlund 172 066 anstalld 2,11%
Aragon Time-Fond 115 712 1,42%
Joakim Wejdemar 104 200 anstalld 1,28%
Bikubenfonden AF 1989 100 000 1,23%
Summa: 3 961 215 48,61%
Summa 6vriga agare: 4 187 397 51,39%
Summa 2002-12-31: 8 148 612 100%



Koncernens

resultatrakningar

Kassaflodesanalyser koncern

TSEK 2002 2001
Jan-Dec Jan-Dec

Kassaflode fran den Iopande verksamheten fore férandringar
av rorelsekapital 28 487 8 926
Kassaflode fran forandring rorelsekapital -3136 -28 274
Kassaflode fran investeringsverksamheten -4 419 -34 222
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -1 590 48 868
Arets kassaflode 19 342 -4 702
2002 2001
Antal aktier — periodens utgang 8 148 612 8 148 612
Antal aktier — genomsnitt perioden 8 148 612 7 139 837
Antal utspadda aktier — periodens utgang 8 167 036 8 148 612
Antal utspadda aktier — genomsnitt perioden 8 161 383 7 139 837
Borskurs vid periodens slut 38,20 40,50
Eget kapital / aktie 11,55 10,58
Soliditet % 72,12 85,00
Avkastning eget kapital 0,17 -0,02
Avkastning totalt kapital 0,07 -0,01
Omsattning 139 814 99 358
Medeltal antal anstallda 162 147
Koncernen Aktiekapital Bundna Fria Summa
reserver reserver eget kapital
Ingdende saldo 83 598 -13 667 86 228
Omr&kningsdifferens -1 475 810 - 665
Arets resultat 8 542 8 542
Utgaende saldo 82 123 -4 315 94 105

TSEK 2002 2001 2002 2001

Jan-Dec Jan-Dec Okt-Dec Okt-Dec
Nettoomsattning 139 814 99 358 45 702 29 859
Summa rorelsens intakter 139 814 99 358 45 702 29 859
Rorelsens kostnader -109 839 -81 936 -35694 -26 842
Avskrivningar inventarier -3 214 -2 198 -517 -989
Summa rorelsens kostnader -113 053 -84 134 -36 211 -27 831
Rorelseresultat fore goodwill 26 761 15 224 9 491 2028
Nedskrivning férvarvade kontrakt 0 -7 842 0 -1760
Avskrivningar goodwill -10 869 -9 037 -2 724 -2 955
Roérelseresultat efter goodwill 15 892 -1 655 6 767 - 2687
Finansiella poster -594 -804 -202 -94
Resultat efter finansiella poster 15 298 -2 259 6 565 -2 781
Skatt pa arets resultat -3 689 0 -3689 0
Uppskjuten skatt -3 067 1816 -3 067 1816
Arets resultat 8 542 - 643 - 191 -1 165
Resultat per genomsnittligt
antal aktier (kr) 1,05 -0,09 -0,02 -0,14
Resultat per genomsnittligt
utspatt antal aktier (kr) 1,05 -0,09 -0,02 -0,14
TSEK 2002 2001

31 Dec 31 Dec Foérandring

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgadngar 29 808 40775 -10 967
Materiella anlaggningstillgangar 6917 6 269 648
Finansiella anlaggningstillgadngar 83 188 -105
Summa anlaggningstillgadngar 36 808 47 232 -10 424
Omsattningstillgangar
Kortfristiga fordringar 72 994 52 881 20113
Kassa Bank 20 677 1 335 19 342
Summa omséttningstillgangar 93 671 54 216 39 455
SUMMA TILLGANGAR 130 479 101 448 29 031
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital 94 105 86 228 7 877
Langfristiga skulder 0 1 590 -1 590
Kortfristiga skulder 34 671 13 630 21 041
Uppskjuten skatt 1 703 0 1 703
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 130 479 101 448 29 031

Ekonomisk information

Arsredovisning april 2003
Bolagsstamma 2003-04-23
Delarsrapport - jan-mars 2003-05-15
Delarsrapport - jan-jun 2003-08-15
Delarsrapport - jan-sept 2003-11-14
Bokslutskommunike 2004-02-26

For ytterligare information:
Patrick Séderlund

VD Digital lllusions

Tel: 08-545 184 81

Email: patrick.soderlund@dice.se
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