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forbattrat resultat

D Nettoomsiattningen for férsta halvaret 2004 uppgick till 18,2 Mkr, en 6kning med
37 procent jamfort med samma period 2003 (86,0 Mkr). Rorelsens totala intakter
uppgick till 121,5 Mkr (86,0 Mkr).

D Resultatet efter finansiella poster under férsta halvaret 2004 uppgick till 32,4 Mkr
och 6kade darmed med 18,8 Mkr jamfért med samma period 2003 (13,6 Mkr).

) Resultatet efter skatt under férsta halvaret 2004 uppgick till 22,8 Mkr (10,2 Mkr),
motsvarande 2,26 kr (1,10 kr) per aktie.

) Nettoomséattningen for andra kvartalet 2004 uppgick till 51,4 Mkr, en 6kning med 18
procent jamfort med samma period 2003 (43,7 Mkr). Resultatet efter finansiella poster
under perioden april-juni 2004 uppgick till 6,2 Mkr och 6kade darmed med 0,4 Mkr
jamfort med samma period 2003 (5,8 Mkr).

) Royalty stod for 48 procent av Digital lllusions intakter och uppgick till 58,9 Mkr under
forsta halvaret 2004. Under det andra kvartalet 2004 uppgick royaltyintakterna till
25,6 Mkr och stod for 49 procent av bolagets intakter.

D Forsaljningen av Digital lllusions spelserie Battlefield var mycket god under det forsta
halvaret 2004 med totalt 1,3 miljoner salda enheter, framst av spelet Battlefield
Vietnam. Fram till slutet av juni 2004 har Battlefieldserien sammanlagt salts i 6ver
4,1 miljoner exemplar.



Finansiella kommentarer

En god forsiljning av bolagets spel, fram-
forallt inom Battlefieldserien, bidrog till ett
starkt resultat for det forsta halvaret 2004.
Inférsiljningen av Battlefield Vietnam, som
lanserades i mitten av mars 2004, var myck-
et god under de forsta lanseringsveckorna
med 700 000 silda exemplar. Under det
andra kvartalet har ytterligare 230 000
exemplar silts till butik.

Nettoomsittningen under forsta halvaret
2004 uppgick till 118,2 Mkr (86,0 Mkr).
Rorelsens totala intakter uppgick till 121,5
Mkr (86,0 Mkr), en 6kning med 41 procent
jamfort med samma period 2003. Vinst-
marginalen fore skatt under perioden blev
27,4 procent (15,8 procent). Koncernens
likvida medel minskade under halvéret
med 11,7 Mkr, efter vinstutdelning och
aterbetalning av aktiedgartillskott om
sammanlagt 15,3 Mkr.

Omsittningen under andra kvartalet
2004 uppgick till 51,4 Mkr (43,7 Mkr).
Rorelsens totala intidkter uppgick till 52,6
Mkr (43,7 Mkr), en 6kning med 20 procent
jamfort med samma period 2003. Vinst-
marginalen fore skatt under perioden blev
12,1 procent (13,4 procent).

Roérelsens kostnader under det forsta
halvaret 2004 6kade med 25 procent, jam-
fort med samma period 2003. De okade
kostnaderna ir relaterade till bolagets fort-
satta expansion.

Projeket- och royaltyintikter

Under {6rsta halvaret 2004 uppgick Digital
Tllusions royaltyintakter till 58,9 Mkr, mot-
svarande 48 procent av bolagets totala intik-
ter. Under andra kvartalet 2004 bestod 49
procent (25,6 Mkr) av Digital Illusions intdk-
ter av royalty. Det #r i enlighet med bolagets
affirsmodell, som bygger p4 utveckling av
egna varumirken. Royaltyn kommer framst
frén Battlefieldserien.

Bolaget bedomer att royaltyintikterna
under andra halvaret 2004 kommer att lig-
ga p4 ligre nivéer 4n under drets forsta sex
manader. I mars 2004 lanserades Battlefield
Vietnam, vilket gav mycket goda royalty-
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intakter. Ett spels forsaljningskurva dr van-
ligtvis hogst i samband med lanseringen av
spelet, for att sedan mattas av under de
kommande manaderna. Digital Tllusions
har inga planerade storre spellanseringar
under det tredje och fjarde kvartalet 2004.
Dessutom kommer ett flertal forvintade
storsiljare, som exempelvis Halo 2, Doom
3 och Half-Life 2, att lanseras under andra
halvaret 2004. Det innebir att konkurren-
sen okar for Digital Illusions Battlefield-
serie.

Projektintakter utgjorde 59,3 Mkr av
omsittningen under det forsta halvéret
2004. Projektintikterna under det andra
kvartalet var ldgre an under det forsta kvar-
talet 2004 (25,8 Mkr respektive 33,4 Mkr).
Detta beror framforallt pa att tva av Digital
Tllusions utvecklingsteam har avslutat sina
respektive projekt (Battlefield Vietnam och
Rallisport Challenge 2) och under perioden
gatt over till andra produkter. T borjan och i
slutet av ett spels utvecklingsarbete behdvs
firre personer dn under mittenperioden, vil-
ket paverkar belaggningsgraden. Digital
Tllusions har #ven arbetat med att ta fram
idéer till nya produkter samt investerat i
bolagets kommande spel Battlefield 2 under
perioden.

Efter hostens flytt av Digital Tllusions
Goteborgskontor till Stockholm kommer
bolaget i hogre utstrickning att kunna flyt-
ta resurser mellan de olika teamen under
olika utvecklingsfaser, och dirmed begrin-
sa riskerna for ligre beliggning under de
mindre personalintensiva perioderna.
Projektintakterna forvintas oka under det
tredje och fjirde kvartalet 2004, jimfort
med det andra kvartalet innevarande r.

Finansiella poster under perioden janua-
ri till och med juni 2004 uppgick till cirka
2,2 Mkr och bestod av avkastning pa bola-
gets kassa samt finansiella valutaeffekter
under perioden.

Merparten av Digital Tllusions intakter
erhélls i amerikanska dollar. Framtida
kontrakterade betalningar sikras 16pande
med hjalp av valutaderivat i samband med
att nya avtal tecknas.

Resultat efter finansiella poster i Mkr
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93 procent av nettoomsattningen under
forsta halvaret 2004 kom fran projekt med
Electronic Arts.

Optionsprogram

P4 bolagsstamman den 23 april 2002 togs
beslut om att erbjuda tva optionsprogram
till Digital Tllusions medarbetare. Ett av pro-
grammen gillde personal i Sverige och hade
en teckningstid frén den 24 februari 2004 till
den 26 april 2004, till en teckningskurs pa
60,50 kr. Det andra optionsprogrammet
omfattade personalen i Kanada och har

en teckningstid frin den 26 april 2004 till
den 25 april 2005, till en teckningskurs pa
39,80 kr. Totalt antal utestiende optioner
inom dessa program var vid slutet av 2003
80045 stycken.

Under det andra kvartalet 2004 har per-
sonalen 16st in totalt 50 045 stycken av dessa
optioner (5 045 stycken inom programmet i
Sverige och 45 000 stycken inom program-
met i Kanada). 27 000 stycken optioner har
makulerats av bolaget under perioden, da
de inte langre var utestdende hos bolagets
personal. Totalt antal utestdende optioner
hos personalen i slutet av perioden uppgick
darmed till 3 000 stycken. Nyemitteringen
av de 50 045 aktierna tillfrde bolaget ett
kapital pa 2,1 Mkr.

Utestaende optionsritter till Electronic
Arts uppgér som tidigare till 2 327 602
stycken.

Verksamheten under kvartalet

Under spelmissan E3 i maj 2004 forhands-
visade Digital Illusions ett flertal av sina
kommande spel. Battlefield 2 for PC fick ett
mycket gott mottagande av bade aterforsl-
jare och media. Battlefield: Modern Combat
for Playstation 2 och Xbox belonades med
flera utmairkelser, bland annat utsags det till
”Bista onlinespel” av den inflytelserika spel-
sajten IGN.com.

Avtal

Islutet av det andra kvartalet tecknades ett
avtal for utveckling av ytterligare material
till Battlefield Vietnam. Materialet utveck-
las i Kanada och det totala virdet pa avtalet

uppgick till cirka 4 Mkr.
LANSERINGSPLAN
Titel Forlaggare
BF 1942: Anthology, Europa EA
BF 1942 + Road to Rome Aspyr
Battlefield 2 EA
Icke namngiven EA
BF Modern Combat EA

* FPS &r en forkortning av first person shooter

Produfkter

Under april och maj 2004 annonserade
Digital Tllusions att Battlefield kommer till
Playstation2 och till Xbox. Spelet kommer
att heta Battlefield: Modern Combat.

Under april 2004 annonserade bolaget
dven utvecklingen av en uppfoljare till
Battlefield 1942 {61 PC. Spelet, Battlefield
2, planeras att lanseras under varen 2005
och baseras p4 helt nyutvecklad teknologi.

Enligt en tidigare lanseringsplan skulle
Battlefield 2 komma ut under hosten 2004.
P4 grund av de framgéngar som Battlefield-
serien har haft hittills 4r tron pa uppfoljaren
hog, vilket resulterade i att forldggaren Elec-
tronic Arts (EA) héjde utvecklingsbudgeten
for produkten under april 2004. Det dr en
positiv signal som visar att EA har hoga for-
vintningar p4 forsiljningen av Battlefield 2.
Den 6kade budgeten ger Digital Illusions
mojlighet att arbeta med utvecklingen av
spelet under ytterligare ett halvar, fram till
lanseringen viren 2005.

T'maj 2004 sldpptes RalliSport Challenge 2
for Xbox. Spelet utvecklades fér Microsoft
och har fétt ett mycket gott mottagande av
bade spelare och recensenter.

Samlingsboxen Battlefield 1942:
The WWII Anthology lanse-
rades i USA i slutet av
maj. Den bestér
av grundspe-
let Battlefield
1942, tillaggs-
spelen Road to
Rome och Secret
Weapons samt det
extramaterial som har
slappts till Battlefield.

Grundspelet Battlefield 1942 lanserades i
september 2002. Direfter lanserade spel i
Battlefieldserien omfattar tilliggsspelet Road
to Rome som lanserades i februari 2003, till-
laggsspelet Secret Weapons som lanserades i
september 2003, samlingsboxen Battlefield

sedan
mitten av mars
2004 till slutet av juni.
Samlingsboxen, Battlefield
Anthology, lanserades pa den
amerikanska marknaden i slutet

Deluxe som lanserades i oktober 2003 av maj 2004 och saldes i
(bestar av Battlefield 1942 och Road to 70000 exemplar un-
Rome) samt Battlefield Vietnam som lanse- der sin forsta manad pa

rades i mars 2004.

Spelet Battlefield Vietnam #r Digital
Tllusions mest framgangsrika lansering
nagonsin. Titeln har sdlts 1 930 000 exemplar

marknaden. Samlingsboxen Battel-
field Deluxe hade till och med juni 2004
salts i totalt 370 000 enheter. Vid utgdngen av
juni 2004 hade PC-spelet Battlefield 1942

Plattform Genre Datum

PC FPS* Hosten 2004

Mac FPS* Juli 2004

PC FPS* Varen 2005

PS2, Xbox Action Véren 2005 3
PS2, Xbox FPS* Hosten 2005



salts i totalt 1670 000 enheter, sedan lan-
seringen i september 2002. Ovriga spel i
Battlefieldserien, Road to Rome och Secret
Weapons, hade fram till slutet av juni salts i
sammanlagt 1,1 miljoner exemplar.

Totalt har spelen i Battlefieldserien
dirmed salts i 6ver 4,1 miljoner exemplar.
Cirka 50 procent av forsiljningen av Battle-
fieldprodukterna sker i Nordamerika,

45 procent i Europa och resten i 6vriga
virlden.

Sedan laseringen av RalliSport Challenge
till Xbox i mars 2002 har spelet slts i
850000 exemplar fram till slutet av andra
kvartalet 2004. Uppfoljaren, RalliSport
Challenge 2, utvecklades dven den av Digital
Tllusions. Spelet lanserades i maj 2004.

Tjuni 2003 lanserade Digital Tllusions bil-
spelet Midtown Madness for Xbox. Under
sitt forsta ar pd marknaden har spelet salts i
500000 enheter.

Marknad

Forsaljningen av spel till konsolerna

Playstation2, Xbox och Gamecube 6kade

med 17 procent under det forsta halviret

2004, jamfort med samma period forra

aret. Forséljningen av PC-spel sjonk med

23 procent under forsta halvaret 2004,
jamfort med motsvarande period

2003.

Forsiljningen av Sonys

Playstation2-konsoler
minskade med

3 procent under

det forsta
halvaret

2004

Antal A-aktier
Mellon Omnibus 30%, Agent F Its Clients

Bonnier & Bonnier AB 1034 355
Handelsbankens Smabolagsfond 332600
Carnegie Bank A/S CPH 268 000
Royalskandia Life Assurance LTD 260200
Livférsakringsaktiebolaget Skandia 225200
Kaupthing Time 222412
SIS Segaintersettle AG/Zurich, W8IMY 158 076
Mats Dal 131166
Nordea Bank SA 125600
Summa: 2757 609
Summa dvriga &gare: 5441 048

Summa 2004-06-30 8 198 657

De 10 stérsta agarna 2004-06-30

jamfort med samma period forra aret,
medan Microsofts Xbox 6kade med 55
procent. Forsiljningen av Nintendos Game
Cube minskade med 12 procent under
arets forsta sex manader, jamfort med mot-
svarande period 2003.

Prisnivaerna for spel under 2004 for-
vintas ligga kvar pd samma niva som fore-
gdende ar.

Ovriga kommentarer rérande
verksamheten under kvartalet

I borjan av juni 2004 annonserades det att
Digital Illusions planerar en flytt av sitt Gote-
borgskontor for att samla hela den svenska
verksamheten i Stockholm. Flytten, som sker
under hosten 2004, beror framfor allt pa
behovet av att samla kompetensen i Sverige
pa ett och samma stille, och dirmed ytterli-
gare oka produktionseffektiviteten. Alla73
anstillda pa Goteborgskontoret erbjods att
folja med till Stockholm. 50 personer har
tackat ja, vilket dvertriffade Digital lllusions
forhoppningar. Vissa medarbetare har redan
inlett sitt arbete pa Stockholmskontoret,
medan de 6vriga forvantas flytta i omgdngar
under hosten 2004.

Ersittningsrekryteringar om cirka 10-20
personer forvantas goras under det andra
halvéret 2004.

Kostnaden for flytten ar berdknad till
cirka 6 Mkr som belastar det andra halvaret
2004. Fran och med 2005 beriknas sam-
manslagningen av kontoren ge en arlig
kostnadsbesparing pa omkring 15 Mkr.
Inga kostnader for flytten har reserverats
per den 30 juni 2004, d inga resurser for-
vintas bli obelagda med orsak av flytten.

Den utgivningsplan for Digital Illusions
spel som ligger fast idag beriknas inte
paverkas av flytten.

Antal B-aktier
1911403

Procent
18,91%
10,23%
3,29%
2,65%
2,57%
2,23%
2,20%
1,56%
1,30%
1,24%

1911 403 46,18%
0 53,82%
1911 403 100,00%

Notering

anstalld

Vasentliga handelser
efter periodens slut
Digital Tllusions spelserie Battlefield ar
under utveckling for Playstation2 och
Xbox. I mitten av juli meddelades att spe-
let, Battlefield: Modern Combat, kommer
att utdkas med en singleplayerkomponent.
Utvecklingen av produkten forlangs dar-
med med ett ar, vilket innebir att bolaget
far en utokad utvecklingsbudget av Elec-
tronic Arts och att lanseringen sker hosten
2005. Beslutet om att utoka Battlefield:
Modern Combat med nya delar togs efter
att konsumentundersokningar hade ge-
nomforts. Bolaget uppskattar att tilligget
av en singleplayerkomponent férdubblar
forsiljningspotentialen for spelet.

Digital Illusions prisbelonta spel Battle-
field 1942 och tillaggsspelet Road to Rome
for Macintosh lanserades i juli 2004.

Redovisningsprinciper

Denna delarsrapport har upprittats i enlig-
het med Redovisningsridets rekommenda-
tion RR 20 Delérsrapportering. Samma
redovisningsprinciper och berdkningsmeto-
der har anvénts i delarsrapporten som i den
senaste arsredovisningen. Den 1 januari 2004
tradde rekommendationen RR 29 "Ersiitt-
ningar till anstallda” i kraft. Rekom-
mendationen innebir bland annat att pen-
sionsforpliktelser hinforliga till formansbe-
stamda pensionsplaner, daribland den av
Digital Illusions utnyttjade ITP-planen, ska
redovisas i balansrakningen. D4 Alecta gene-
rellt inte kunnat lamna ut uppgifter om olika
foretags andel av forvaltningstillgingarna i
ITP-planen har Digital Illusions inte kunnat
berikna effekten av den nya rekommenda-
tionen pa redovisningen. Enligt uppgift fran
Alecta kommer den nédvindiga informatio-
nen att erhdllas under hdsten 2004.

En mindre férindring av uppstillningen
av resultatrakningen har genomforts. Ope-
rativa vaxelkursdifferenser redovisas fran
och med 2004 under 6vriga rorelseintik-
ter/dvriga rorelsekostnader. Tidigare ar har
de ingétt i nettoomsattningen

Goteborg den 10 augusti 2004

™ }

P —ard

Patrick Soderlund
VD Digital Illusions CE AB

Denna deldrsrapport har ej varit foremal for
sarskild granskning av bolagets revisorer.



Tkr Not

Nettoomséttning
Ovriga rorelseintékter 1
Summa rérelsens intakter

Direkta externa kostnader

Ovriga externa kostnader

Personalkostnader

Avskrivningar pa anldaggningstillgangar 2
Ovriga rrelsekostnader

Summa rorelsens kostnader

Rorelseresultat

Finansiella poster
Resultat efter finansiella poster

Skattekostnad
Periodens resultat

Resultat per aktie (Kr)
Resultat per aktie, efter utspadning (Kr)

Antal aktier, genomsnitt perioden
Antal aktier efter utspadning, genomsnitt perioden

2004
jan —jun

118 208
3288
121 496

-7 299
-14 402
61133

-8 408

-91 242

30 254

2176
32 430

-9 673
22 757

2,26
1,99

10 065 545
11412 617

2003
jan — jun

86 008

86 008

-3 034
-11 842
=50 117

~7 586

-178
-72 757

13 251

354
13 605

-3 455
10 150

1,10
1,08

9 257 437
9 439 306

2004
apr — jun

51439
1183
52 622

-3 739
7912
-30 513
-4 226

-46 390

6232

1
6233

—2 058
4175

0,41
0,36

10 071 014
11 503 241

2003
apr — jun

43729

43729

-1145
-6 915
25 378
-3 926
—-495
-37 859

5870

-28
5842

-1010
4 832

0,48
0,47

10 060 015
10 233 869

2003
jan — dec

193 659

193 659

-7 793
-25 313
-103 010
-15 489
-938
-152 543

41116

1982
43 098

-10 418
32 680

3,38
3,30

9 662 024
9903 298



Tkr

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar

Goodwill

Ovriga immateriella tillgdngar
Materiella anldggningstillgdngar
Finansiella anlaggningstillgangar
Summa anléggningstillgangar

Omséttningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kortfristiga placeringar

Kassa och bank

Summa omsattningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Avsittningar

Kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

2004
30 jun

13 652
694
7620
2 352
24 318

118 752

5 551
108 137
232 440

256 758

207 955
4 429
44 374
256 758

2003
31 dec

19 033
743
8796
2330
30 902

88 326
15 451
109 956
213733

244 635

198 368
4429
41 838
244 635

Forandring
under 2004

-5 381

-1176

22
-6 584

30 426
-9900
-1819
18 707

12123

9 587

2536
12123

2003
30 jun

24 450
7 495
90
32035

73 209
104 144
177 353

209 388

174 846
1703
32 839
209 388

Foréndring
12 manader

-10 798
694

125

2 262
-7 717

45543
5 551
3993

55 087

47 370

33109

2726
11 535
47 370




Tkr

Kassaflode fran den Iopande verksamheten
fore forandringar av rorelsekapital
Kassaflode fran fordndring i rorelsekapital
Kassaflode fran investeringsverksamheten
Kassaflode fran finansieringsverksamheten
Periodens kassaflode

Tkr

Ingéende eget kapital
Nyemission

Utdelning

Aterbetalning aktiedgartillskott
Omrékningsdifferens
Periodens resultat

Utgaende eget kapital

varav fritt eget kapital

Tkr

Not 1 Ovriga rorelseintikter
Operativa valutakursdifferenser (netto)
Ovriga poster

Summa

Not 2 Avskrivningar pa anlaggningstillgangar
Avskrivningar goodwill

Avskrivningar 6vriga immateriella tillgdngar
Avskrivningar inventarier

Summa

2004
jan —jun

33 644
-30 346
-1 812
-13 205
-11719

) 2(!04
jan - jun
198 368
2 096
-9 054
-6 247
35

22 757
207 955
22 831

2004
jan - jun

3020
268
3288

-5 382

=322
-2 704
-8 408

2003
jan — jun

21 201
-5 264
—2 866
70 396
83 467

2003

jan - jun
94105
70 396

195

10 150
174 846
176

2003
jan - jun

-5 386

-2 200
-7 586

2004
apr — jun

8 663
-14 467

854
-13 205
-19 863

2(?04
apr - jun
217170

2 096
-9 054
—6 247

-185

4175

207 955
22 831

2004
apr — jun

1123
60
1183

-2 691

=175
-1 360
-4 226

2003
apr — jun

13 512
-2 681
-1 166

9 665

2003
apr — jun

169 852

162
4832
174 846
176

2003
apr — jun

-2693

-1233
-3 926

2003
jan — dec

57 519
-17160
~7375
71 746
104 730

2003

jan — dec
94 105
71746

-163
32 680
198 368
15340

2003
jan — dec

-10774

-368
-4 347
~15 489



Marginaler och avkastning

Rorelsemarginal (%)

Vinstmarginal fore skatt (%)

Vinstmarginal efter skatt (%)

Avkastning pa genomsnittligt eget kapital (%)
Avkastning pa genomsnittligt totalt kapital (%)

Anstéllda
Medelantalet anstéllda
Resultat efter skatt per anstalld (Tkr)

Kapital (*)

Soliditet (%)

Eget kapital per aktie (Kr)
Borskurs (Kr)

(*) Uppgifterna avser stéllningen vid periodens utgéng.

2004
jan = jun

25,6
27,4
19,3
11,2
12,9

198
115

81,0
20,57
75,00

Kommande rapportdatum

2003
jan — jun

15,4
15,8
11,8
7,5
8,0

183
55

83,5
17,38
28,70

2004
apr — jun

12,1
12,1
8,1
2,0
2,4

201
21

81,0
20,57
75,00

Delarsrapport for januari-september 2004 offentliggdrs 10 november 2004.

Bokslutskommuniké for verksamhetsaret 2004 offentliggors 21 februari 2005.

For ytterligare information, vanligen kontakta:
Patrick Soderlund, vd, 08-658 78 01

Jenny Huldschiner, informationschef, 08-658 78 03, ir@dice.se

2003
apr —jun

13,4
13,4
11,0
2,8
2,8

188
26

83,5
17,38
28,70

2003
jan — dec

21,2
22,3
16,9
22,3
23,0

191
17

81,1
19,72
47,90
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