Delarsrapport
januari - september



Bra resultat for
Digital lllusions

D Nettoomsittningen fér de férsta nio mana-
derna 2004 uppgick till 172,8 Mkr, en 6kning
med 23 procent jamfért med samma period
2003 (140,7 Mkr). Rorelsens totala intakter
uppgick till 1777,1 Mkr (140,7 Mkr).

D Resultatet efter finansiella poster under
de foérsta nio manaderna 2004 uppgick
till 41,6 Mkr och 6kade darmed med 9,7 Mkr
(30 procent) jamfort med samma period
2003 (31,9 Mkr).

D Resultatet efter skatt under de férsta nio
manaderna 2004 uppgick till 28,9 Mkr
(22,7 Mkr), motsvarande 2,87 kr (2,38 kr)
per aktie.

D Nettoomsattningen for tredje kvartalet 2004
uppgick till 54,6 Mkr, i stort sett oférandrat
jamfort med samma period 2003 (54,7 Mkr).
Resultatet efter finansiella poster under

perioden juli - september 2004 uppgick till 9,2

Mkr och minskade darmed med 9,1 Mkr jam-
fért med samma period 2003 (18,3 Mkr).

D Royalty stod fér 47 procent av Digital lllusions

intakter och uppgick till 82,6 Mkr under de
forsta nio manaderna 2004, medan projekt-
intakterna uppgick till 90,2 Mkr (51 procent).
Under det tredje kvartalet 2004 uppgick roy-
altyintakterna till 23,7 Mkr (43 procent) av
bolagets intdkter, varav 9,1 Mkr avser royalty
for spel salda under perioden. Resterande
royalty om 14,6 Mkr utgjordes av Electronic
Arts utbetalning av innehallen retur- och pris-
sankningsreserv. Projektintakterna under det
tredje kvartalet 2004 uppgick till 30,9 Mkr
(56 procent av de totala intakterna).

D | b6rjan av september 2004 kdpte Digital

lllusions den New York-baserade spelutveck-
laren Trauma Studios verksamhet, och tog
over dess anstéllda. Den totala kbpesumman
uppgick till 500 000 USD.



Finansiella kommentarer

En god forsiljning av bolagets spel, fram-
forallt inom Battlefieldserien, bidrog till
ett starkt resultat for de forsta nio mana-
derna 2004. Inforsiljningen av Battlefield
Vietnam, som lanserades i mitten av mars
2004, var mycket god under de forsta
lanseringsveckorna med 700 000 salda
exemplar under det forsta kvartalet 2004.
Under det andra och tredje kvartalet har
ytterligare 290 000 exemplar av spelet
salts till butik.

Nettoomsittningen under de forsta nio
manaderna 2004 uppgick till 172,8 Mkr
(140,7 Mkr). Rorelsens totala intakter upp-
gick till 177,1 Mkr (140,7 Mkr), en 6kning
med 26 procent jamfort med samma period
2003. Vinstmarginalen fore skatt under
perioden blev 24,1 procent (22,7 procent).
Koncernens likvida medel minskade under
de forsta nio manaderna med 16,1 Mkr,
efter vinstutdelning och aterbetalning av
aktiedgartillskott om sammanlagt 15,3 Mkr.
Bolagets likvida medel uppgick till 109 Mkr
islutet av tredje kvartalet 2004.

Omsittningen under tredje kvartalet
2004 uppgick till 54,6 Mkr (54,7 Mkr).
Rorelsens totala intakter uppgick till
55,6 Mkr (54,7 Mkr), en okning med
2 procent jimfért med samma period
2003. Vinstmarginalen fore skatt under
perioden blev 16,9 procent (33,4 procent).

Rorelsens kostnader under de {6rsta nio
manaderna 2004 6kade med 25 procent,
jamfort med samma period 2003. De 6kade
kostnaderna ir relaterade till Digital Illu-
sions fortsatta expansion och da framst till
att bolaget idag arbetar med storre och mer
avancerade produktioner. Flytten av Digital
Tllusions Goteborgskontor belastar det
tredje kvartalet med 3 Mkr.

Projekt- och royaltyintikter
Under de forsta nio manaderna 2004 upp-
gick Digital Illusions royaltyintakter till
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82,6 Mkr, motsvarande 47 procent av bola-
gets totala intdkter. Under tredje kvartalet
2004 bestod 43 procent (23,7 Mkr) av
Digital Illusions intakter av royalty, varav
9,1 Mkr kommer fran salda spel under
perioden. Resterande royalty om 14,6 Mkr
utgjordes av Electronic Arts utbetalning av
innehéllen retur- och prissankningsreserv.

Den spelroyalty som Digital Illusions
har ritt till fran Electronic Arts (EA)
beriknas som en procent av forldggarens
forsdljningsintakter fran ett spel, efter att
utvecklingsbudgeten har tjanats in. Om
EA ir tvunget att dterta exemplar av spelet
eller av andra anledningar far ersitta sina
kunder (&terforsiljarna) efter att spelet
har levererats, sa minskar forldggarens
intékt fran spelet och diarmed 4ven Digital
Tllusions royalty.

Forutom att EA justerar eventuella pris-
sankningar I6pande i den kvartalsvisa
royaltyutbetalningen till Digital Illusions,
gor EA en avsittning i en retur- och pris-
sankningsreserv for eventuella framtida
justeringar. D3 ett spel borjar ndrma sig
slutet av sin produktcykel gors en avstim-
ning av hur stor del av avsittningen som
kommer att behdvas for att ticka framtida
royaltyreduktioner. Den del av avsittning-
en som inte lingre anses nodvindig for
EA att behilla dterbetalas direfter till
Digital Hllusions.

Tack vare langvarig och stark forsiljning
av spelen i Battlefieldserien, samt vil plane-
rade prissankningar, har EA kunnat upp-
16sa en stor del av den retur- och prissank-
ningsreserv som har varit avsatt for Battle-
fieldspelen.

I'mars 2004 lanserades Battlefield Viet-
nam, vilket gav mycket goda royaltyintikter
under drets tva forsta kvartal. Ett spels for-
saljningskurva ar vanligtvis hogst i samband
med lanseringen av spelet, {or att sedan
mattas av under de kommande ménaderna.
Digital Illusions har inga planerade storre
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spellanseringar under det fjirde kvartalet
2004. Dessutom kommer ett flertal forvin-
tade storsiljare att lanseras under perio-
den. Det innebr att konkurrensen 6kar
for Digital llusions Battlefieldserie.

Projektintikter utgjorde 90,2 Mkr
(51 procent) av intakterna under de forsta
nio manaderna 2004. Under tredje kvarta-
let uppgick de till 30,9 Mkr (56 procent).

Finansiella poster under perioden
januari till och med september 2004 upp-
gick till cirka 2,5 Mkr och bestod av
avkastning pa bolagets kassa samt finansi-
ella valutaeffekter under perioden.

Spelbranschen genomgar en stor férin-
dring f6r att anpassa sig till det teknik-
skifte som kommer nir nista generations
konsoler lanseras pa marknaden, troligt-
vis i slutet av 2005 och 2006.

For att sikerstilla en fortsatt expansion,
under de narmaste aren och for att klara
Svergangen till nasta generations konsoler,
kommer Digital Illusions att ha 6kat fokus
pa att utveckla teknik och arbetsprocesser
som ir anpassade till de kommande platt-
formarna. Digital Illusions viljer att gora
vissa satsningar med egna resurser. Det, i
kombination med nuvarande dollarkurs,
péverkar vinstmarginalen for spelprojekten.

Merparten av Digital Illusions intakter
erhalls i amerikanska dollar. Framtida
kontrakterade betalningar sikras lopande
for den svenska verksamheten, dir kostna-
derna utgors av svenska kronor.

Kontrakt for Digital Illusions produk-
tion 1 Kanada och USA valutasikras inte,
da intakterna mots av kostnader i kana-
densiska respektive amerikanska dollar.

Kontrakterade betalningar sikras i
samband med att nya avtal tecknas. Efter-
som den amerikanska dollarn har for-
svagats under 2003 och 2004 sikrar nu
bolaget nya kontrakt pa en lagre niva an

tidigare vilket paverkar projektintikterna.
De positiva effekterna av tidigare sakring-
ar, gjorda pa hogre dollarnivaer 4n dagens,
kommer att avta i takt med att sdkringarna
forfaller.

95 procent av nettoomsittningen under
de forsta nio manaderna 2004 kom fran
projekt med Electronic Arts.

Verksamheten under kvartalet
Avtal

Digital Illusions spelserie Battlefield ar
under utveckling for Playstation2 och X-
box. I mitten av juli meddelades att spe-
let, Battlefield Modern Combat, kommer
att utokas med en singleplayerkompo-
nent. Digital Illusions fir en visentligt ut-
okad utvecklingsbudget av Electronic
Arts och lanseringen flyttas fram ett 4r,
till hosten 2005.

Forutom att spelet utokas med en
singleplayerkomponent si kommer dven
nya kartor och ytterligare forbattringar
att goras under den extra utvecklings-
perioden. Beslutet om att utdka Battle-

SPELFORSALJNING TILL ATERFORSALJARE TILL OCH MED DEN 30 SEPTEMBER 2004

Titel Plattform
RalliSport Challenge Xbox
Battlefield 1942 PC
Battlefield Road to Rome PC
Midtown Madness 3 Xbox
Battlefield Secret Weapons PC
Battlefield Deluxe PC
Battlefield Vietnam PC
RalliSport Challenge 2 Xbox
Battlefield Anthology PC
Battlefield 1942 + Road to Rome Mac

* FPS &r en forkortning av First Person Shooter.

Genre Forlaggare Utgivet

Racing Microsoft mars 2002

FPS* EA september 2002
FPS* EA februari 2003
Racing Microsoft juni 2003

FPS* EA september 2003
FPS* EA oktober 2003
FPS* EA mars 2004
Racing Microsoft maj 2004

FPS* EA maj 2004

FPS* Aspyr juli 2004

Salda exemplar

860 000
1770000
620000

550 000

460 000
370000

990 000
320000
170000
ingen uppgift




field Modern Combat med nya delar togs
efter att konsumentundersokningar hade
genomforts. Bolaget riknar med en for-
dubblad forsaljningspotential for spelet,
tack vare de nya delarna.

T slutet av augusti 2004 beslutades att
Digital Illusions tillaggsspel Battlefield
1942: Secret Weapons of WWII skulle
lanseras f6r Macintosh. Via en licens frin
Electronic Arts kommer det Texasbaserade
foretaget Aspyr Media, Inc att utveckla och
forlagga titeln. Lanseringen 4r planerad till
det fjarde kvartalet 2004. Digital Tllusions
far del av eventuell royalty fran f6rsiljning-
en av spelet. Sedan juli 2004 finns dven
grundspelet Battlefield 1942 och tillaggs-
spelet Road to Rome for Macintosh att kopa.

I slutet av september annonserade Digital
Tllusions att bolaget salt en utvecklings-
licens for teknikplattformen fran spelet
Battlefield 2 till Saabforetaget Aerotech
Telub. Forsaljningspriset uppgick till 4 Mkr,
att betalas kontant vid leverans. Leverans
skedde under september, varfor hela intik-
ten redovisas i tredje kvartalet. Licensen
innebir att Aerotech Telub har ritt att
anvinda tekniken for att utveckla utbild-
ningssimulatorer till det svenska forsvaret.
Digital Illusions har inga framtida for-
pliktelser med anledning av av-
talet, utdver en mindre sup-
portfunktion.

Produkter

Samlingsboxen Battlefield 1942: The WWII
Anthology for PC lanserades i storre delen
av Europa under det tredje kvartalet 2004.
Den bestér av grundspelet Battlefield 1942,
tillaggs-spelen Road to Rome och Secret
Weapons samt det extramaterial som har
slappts till Battlefield. Boxen lanserades pa
den amerikanska marknaden i maj 2004.

Digital Illusions Kanadakontor utveck-
lade en modifikation, ”World War II”, av
Battlefield Vietham under det tredje kvar-
talet 2004. De anvinde sig av Battlefield
Vietnammotorn for att aterskapa nigra av
soderhavsbanorna fran Battlefield 1942.
Materialet slapptes under augusti 2004.
Arbetet ticktes av en utvecklingsbudget
fran Electronic Arts.

Delar av Rallisport Challenge 2-teamet
utvecklade nedladdningsbart material till
spelet under det tredje kvartalet 2004, bland
annat i form av nya bilar och karriarldgen.
Nytt i spelet dr ocksa dagliga, manatliga
samt veckobaserade tavlingar med en speci-
fik bil p4 en specifik bana via onlinespel-
tjansten Live. Arbetet ticktes av en utveck-
lingsbudget fran Microsoft.

Runt halften av alla Battlefieldprodukter
siljs i Nordamerika, 45 procent i Europa
och resten i 6vriga virlden. Totalt har
spelen i Battlefieldserien salts i ndirmare
4,4 miljoner enheter.

Marknad

Forsiljningen av spel till konsoler pa den
amerikanska marknaden 6kade med 10
procent under de forsta nio manaderna
2004, jamfort med samma period forra dret.
P4 den amerikanska marknaden min-
skade forsiljningen av spel till Play-
station2 med 1 procent under de

forsta nio manaderna 2004 jamfort med
samma period forra dret, medan den
okade med 53 procent for spel till Xbox
och med 27 procent f6r Gamecubespel.
Forsiljningen av PC-spel pa den ameri-
kanska marknaden sjonk med 17 procent
under de forsta nio manaderna 2004, jam-
fort med motsvarande period 2003.
Forsiljningen av Sonys Playstation2-
konsoler pa den amerikanska marknaden
minskade med 23 procent under septem-
ber 2004 jamfort med september forra aret,
medan Microsofts Xbox ckade med 55 pro-
cent. Forsiljningen av Nintendos Game
Cube pé den amerikanska marknaden
minskade med 30 procent under september
2004, jamfort med september forra aret.
Prisnivéerna for spel under det fjarde
kvartalet 2004 forvintas ligga kvar pé sam-
ma nivd som under arets tre forsta kvartal.

Ovriga kommentarer rérande
verksamheten under kvartalet

I borjan av juni 2004 annonserade Digital
Tllusions att bolaget planerar en flytt av sitt
Goteborgskontor for att samla hela den
svenska verksamheten i Stockholm. Flytten
beror framfor allt pa behovet av att samla
kompetensen i Sverige p4 ett och samma
stille, och darmed ytterligare 6ka produk-
tionseffektiviteten. Fran och med 2005
beriknas sammanslagningen av kontoren
ge en arlig kostnadsbesparing pa omkring
15 Mkr.

Alla 73 anstillda pa Goteborgskontoret
erbjods att folja med till Stockholm. Mer
an tva tredjedelar av medarbetarna tackade
ja och dessa har under det tredje kvartalet
2004 flyttat till Stockholm. Ersittnings-
rekryteringar om cirka tio personer har
redan gjorts och ytterligare rekryteringar

Marknadsandel per genre fér salda kon-
solspel i USA juni - september 2004.
Action 26,3%

Children’s Entertainment 4,1%

Family Entertainment 3,8%
Other games/Compilations 1,6%

Fighting 5,2%

Arcade 1,4%
Adventure 2,5%

Racing 8,1%

Sports Games 25,5%

Shooter 6,2%
Simulations 0,6%
Strategy 1,9%

Role Playing 12,8%

Kalla: The NPD Group/NPD Funworld/Point-of-Sale. Copyright 2004.
The NPD Group, Inc. All Rights Reserved. Proprietary and Confidential.




LANSERINGSPLAN

Titel Plattform
BF Secret Weapons Mac
Battlefield 2 PC

BF Modern Combat PS2, Xbox
Icke namngiven PS2, Xbox
Icke namngiven Nextgen
Icke namngiven Nextgen

*FPS &r en forkortning av first person shooter

beriknas goras under det sista kvartalet
2004, bade i form av ersittningsrekryte-
ringar och som nyanstillningar pa Digital
Tllusions kontor i New York. Digital Illu-
sions utgivningsplan for sina spel har inte
péverkats av flytten.

Kostnaden for flytten uppgar till totalt
6 Mkr, varav 3 Mkr belastar det tredje
kvartalet och resterande 3 Mkr det fjirde
kvartalet 2004.

I bérjan av september kopte Digital
Tllusions den New York-baserade spelut-
vecklaren Trauma Studios verksamhet,
och tog 6ver dess anstillda. Den totala
képesumman uppgick till 500 000 USD,
varav 300 000 USD betalades initialt och
200 000 USD utgér som en tilliggskdpe-
skilling om tv4 4r. I kopet ingick dven
varumirkena Desert Combat och Trauma
Studios. Digital Illusions New Yorkkontor
kommer inledningsvis att arbeta med ut-
vecklingen av ett koncept till ett nytt PC-
spel, baserat pa Battlefield 2-motorn.

Trauma Studios #r specialiserade pa att
utveckla strategi- och krigsspel. Deras
modifikation av Battlefield 1942, Desert
Combat, blev vald till drets basta under
bade 2002 och 2003 av den globala spel-
sajten Gamespy.com. Trauma har aven
tagit fram spelutvecklingsverktyg for Elec-

Genre Utvecklat av Datum
FPS* Aspyr Q4 -04
FPS* Dice Sverige Vvar -05
FPS* Dice Sverige host -05
— Dice Kanada 2006/2007
— Dice Sverige 2006/2007
Action Dice Sverige 2007

tronic Arts och det amerikanska forsvaret.

Vid kopet hade Trauma nio medarbetare.
Antalet anstillda kommer enligt plan att
oka successivt till cirka 20 personer.

Kopet av Trauma Studios foljer Digital
lusions strategi att ha en centraliserad
teknikutveckling vid Sverigekontoret.
Bolagets kontor i Kanada och New York
fungerar som satellitstudios och ska dar-
med arbeta med spelkoncept baserade pa
den teknik som tas fram i Sverige.

Vasentliga handelser
efter periodens slut
I borjan av november tecknade Digital Illu-
sions ett kontrakt for utvecklingen av ett
spel till Playstation 2 och Xbox, samt till
kommande plattformar frén Sony och
Microsoft. Spelets lansering #r planerad till
slutet av 2006 eller borjan av 2007. Spelet
kommer att utvecklas bade pa Digital Illu-
sions Sverige- och Kanadakontor. Versionen
for nista generations plattformar kommer
att utvecklas i Sverige, medan versionen for
dagens konsoler ska utvecklas i Kanada.
Iborjan av november annonserade Digi-
tal Illusions att bolaget uppgraderar ett tidi-
gare avtal som nu omfattar nista genera-
tions plattformar frén Sony och Microsoft.
Avtalet giller ett icke namngivet spel inom

De 10 storsta agarna 2004-09-30

Antal A-aktier

State Street Bank & Trust CO (Electronic Arts)
Bonnier & Bonnier AB

Handelsbankens Smabolagsfond

Carnegie Bank A/S CPH

Royalskandia Life Assurance LTD

Kaupthing Time

Livférsakringsaktiebolaget Skandia

SIS Segaintersettle AG/Zurich, W8IMY
Akelius Insurance Public LTD

Goldman Sachs International LTD, W8IMY

Summa:

Summa 6vriga égare:
Summa 2004-09-30

1034 355
332600
277000
233200
227412
225200
158 076
155750
154 572

2798165

5400 492
8198657

Antal B-aktier
1911403

Procent
18,91%
10,23%
3,29%
2,74%
2,31%
2,25%
2,23%
1,56%
1,54%
1,53%

Notering

1911403 46,59%

0 53,42%
1911403 100,00%

Denna deldrsrapport bar ej varit foremdl for sirskild granskning av bolagets revisorer.

actiongenren, som tidigare varit under ut-
veckling for Playstation 2 och Xbox. Bola-
get kommer istillet att satsa pa lansering pa
nista generations plattformar, troligtvis
under 2007. Det initiala avtalet om utveck-
lingen f6r den icke namngivna titeln teck-
nades i september 2003. Spelet ska utveck-
las vid Digital Illusions Sverigekontor.

Béda spelen planeras att lanseras nir
Sonys och Microsofts nya plattformar finns
pa marknaden.

Spelkoncepten for bida titlarna dr fram-
tagna och dgda av Digital Illusions. De
versioner av spelen som ar avsedda for nésta
generations konsoler kommer att dela
tekniskt plattform. Bada spelen forlaggs
av Electronic Arts.

Redovisningsprinciper

Denna delarsrapport har upprittats i enlig-
het med Redovisningsradets rekommenda-
tion RR 20 Delarsrapportering. Samma
redovisningsprinciper och beridknings-
metoder har anvints i delérsrapporten som
i den senaste arsredovisningen. Den 1 janu-
ari 2004 tridde rekommendationen RR 29
"Ersittningar till anstillda” i kraft. Rekom-
mendationen innebir bland annat att pen-
sionsforpliktelser hanforliga till forméns-
bestimda pensionsplaner, diribland den
av Digital Illusions utnyttjade ITP-planen,
ska redovisas i balansrikningen. D4 Alecta
generellt inte kunnat limna ut uppgifter
om olika foretags andel av forvaltningstill-
gangarna i ITP-planen har Digital Illusions
inte kunnat berikna effekten av den nya
rekommendationen pa redovisningen.
Enligt uppgift fran Alecta kommer den
nodvindiga informationen att erhallas
under det fjarde kvartalet 2004.

En mindre forindring av uppstillning-
en av resultatrakningen har genomforts.
Operativa vixelkursdifferenser redovisas
fran och med 2004 under 6vriga rorelse-
intakter/6vriga rorelsekostnader. Tidigare
ar har de ingétt i nettoomsittningen.

Goteborg den 10 november 2004

ot f)
Patrick Soderlund

VD
Digital Illusions CE AB




2004 2003 2004 2003 2003

Tkr Not jan - sep jan - sep jul —sep jul —sep jan - dec
Nettoomséttning 172 777 140 740 54 569 54 732 193 659
Ovriga rorelseintékter (not 1) 4279 — 991 — —
Summa rérelsens intakter 177 056 140 740 55 560 54 732 193 659
Direkta externa kostnader -11 378 -5976 -4 079 -2 942 -7793
Ovriga externa kostnader -23374 -16 936 -8972 -5094 -25313
Personalkostnader -90 638 —75 385 —29 505 —25 268 —-103 010
Avskrivningar pa anldggningstillgangar (not 2) -12 526 —-11 405 -4118 -3819 —15 489
Ovriga rorelsekostnader — -623 — —445 -938
Summa rorelsens kostnader -137 916 -110 325 -46 674 —-37 568 -152 543
Rorelseresultat 39 140 30415 8 886 17 164 41116
Finansiella poster 2 492 1474 316 1120 1982
Resultat efter finansiella poster 41 632 31 889 9 202 18 284 43 098
Skattekostnad -12745 -9219 -3072 -5764 -10 418
Periodens resultat 28 887 22 670 6130 12 520 32 680
Resultat per aktie (Kr) 2,87 2,38 0,61 1,24 3,38
Resultat per aktie, efter utspadning (Kr) 2,57 2,34 0,55 1,22 3,30
Antal aktier, genomsnitt perioden 10 080 546 9527903 10110060 10060 015 9 662 024

Antal aktier efter utspadning, genomsnitt perioden 11 218 589 9 705 801 11071553 10302 725 9903 298



Tkr

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar

Goodwill

Ovriga immateriella tillgdngar
Materiella anldggningstillgdngar
Finansiella anlaggningstillgangar
Summa anléggningstillgangar

Omséttningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kortfristiga placeringar

Kassa och bank

Summa omsattningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Avsittningar

Langfristiga skulder
Kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

2004
30 sep

13741
999

7 469
2 457
24 666

126 214

5 551
103 784
235 549

260 215

215152
4429
1471

39163

260 215

2003
31 dec

19 033
743
8796
2330
30 902

88 326
15 451
109 956
213733

244 635

198 368
4 429
41 838
244 635

Forandring
under 2004

-5292
256
-1 327
127
-6 236

37 888
-9900
-6172
21816

15 580

16 784

1471
-2675
15 580

2003
30 sep

21741
763
7010
87

29 601

92 532

105 187
197 719

227 320

187 206
1703
38 411
227 320

Foréndring
12 manader

-8 000
236
459

2370

-4 935

33 682

5 551
-1 403
37 830

32 895

27 946
2726
1471

752

32 895



Tkr

Kassaflode fran den Iopande verksamheten
fore férandringar av rorelsekapital
Kassaflode fran fordndring i rorelsekapital
Kassaflode fran investeringsverksamheten
Kassaflode fran finansieringsverksamheten
Periodens kassaflode

Tkr

Ingéende eget kapital

Nyemission

Utdelning

Aterbetalning aktiedgartillskott

Aterlaggning av moms pa nyemissionskostnader
Omrékningsdifferens

Periodens resultat

Utgaende eget kapital

varav fritt eget kapital

Tkr

Not 1 Ovriga rorelseintikter
Operativa valutakursdifferenser (netto)
Ovriga poster

Summa

Not 2 Avskrivningar pa anlaggningstillgangar
Avskrivningar goodwill

Avskrivningar 6vriga immateriella tillgdngar
Avskrivningar inventarier

Summa

2004
jan — sep

36 659
-35 781
-6 203
—-10 747
-16 072

2004
jan - sep
198 368
2 096
-9 054
-6 247
987

115

28 887
215152
29041

2004
jan — sep

3900
379
4279

-8123

-520
-3 883
-12 526

2003
jan - sep

43 340
-24 749
—4477
70 396
84 510

2003

jan — sep
94105
70 396

35

22 670
187 206
12 536

2003
jan — sep

-8 080

-3 325
-11 405

2004
jul — sep

3015
-5435
-4 391

2458
-4 353

2004
jul — sep

207 955

987

80
6130
215152
29 041

2004
jul — sep

880
111
991

-274

-198
-1179
-4118

2003
jul — sep

22139
—19 485
-1 611

1043

2003
jul — sep

174 846

-160
12 520
187 206
12 536

2003
jul — sep

-2694

-1125
-3819

2003
jan — dec

57 519
-17 160
-7375
71 746
104 730

2003

jan — dec
94105
71746

-163
32 680
198 368
15 340

2003
jan — dec

-10774
-368
~4.347
-15 489




Marginaler och avkastning

Rorelsemarginal (%)

Vinstmarginal fore skatt (%)

Vinstmarginal efter skatt (%)

Avkastning pa genomsnittligt eget kapital (%)
Avkastning pa genomsnittligt totalt kapital (%)

Anstéllda
Medelantalet anstéllda
Resultat efter skatt per anstalld (Tkr)

Kapital (*)

Soliditet (%)

Eget kapital per aktie (Kr)
Borskurs (Kr)

(*) Uppgifterna avser stéllningen vid periodens utgang.

2004
jan — sep

22,7
241
16,7
14,0
16,5

200
144

82,7
21,28
56,00

Kommande rapportdatum

2003
jan — sep

21,6
22,7
16,1
16,1
17,8

186
122

82,4
18,61
33,60

2004
jul —sep

16,3
16,9
11,2
2,9
3,6

204
30

82,7
21,28
56,00

Bokslutskommuniké {6r verksamhetsiret 2004 offentliggdrs 21 februari 2005.

For ytterligare information, vanligen kontakta:
Patrick Soderlund, vd, 08-658 78 01

Jenny Huldschiner, informationschef, 08-658 78 03, ir@dice.se

2003
jul — sep

31,4
334
22,9
6,9
8,4

193
65

82,4
18,61
33,60

2003
jan — dec

21,2
22,3
16,9
22,3
23,0

191
17

81,1
19,72
47,90
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