VISION PARK

Pressmeddelande 99-09-24
SBIl-noterade Vision Park forvarvar Internetkonsult

Vision Park forvarvar 51 procent av Internetkonsulten Scarptors dotterbolag Scarptor e-entertainment
AB. Genom forvarvet far Vision Park tillgang till en teknisk webplattform som skall lagga grunden for
bolagens gemensamma satsning pa underhalining 6ver Internet.

"Tillsammans bygger vi Internets "Hollywood" som skall forse en bred publik med 2000-talets underhallning. Med
Internetteknik kan traditionell underhallning utvecklas till e-underhallning. Vi har ett forsprang pa denna
marknad genom den erfarenhet vart mangariga arbete med interaktiv underhallning gett oss”, sdger Thomas
Bruhl, VD for Vision Park.

| takt med 6kad overféringshastighet genom t ex bredband forbattras férutsattningarna for hogkvalitativ
underhalining via Internet radikalt. Avsikten med forvarvet ar att kombinera Scarptors Internetkunnande med Vision
Parks kunskaper inom interaktiv underhallning. De bada bolagen har redan tagit omfattande kostnader for
utvecklingen av sina koncept darfor kommer Scarptor e-entertainment tidigt fa ett positivt kassaflode.

"Vi har en fardigutvecklad plattform med allt fran katalog- och betalningssystem till lojalitetssystem. Det gor att vi
kommer att kunna halla ett hogt tempo i de projekt vi kommer att genomféra ”, sager Rickard Lundgren, VD for
Scarptor.

Scarptor AB ar en Internetkonsult med 22 anstéllda som utfort uppdrag at bland andra ABB, Adtranz, Byggnet,
Hogskoleverket, Proffice, Regeringskansliet, Spendrups, Sonera och Telia. Scarptor placerade sig pa 35:e plats
pa Veckans Affarers lista dver de 50 storsta Internetkonsulterna i Sverige och den 3:e mest I6nsamma per
konsult. Dessutom hade Scarptor nast hogst vinstmarginal av samtliga Internetbolag. Genom forvarvet av 51
procent i Scarptor e-entertainment far Vision Park tillgang till driftsaker webbteknik med fardiga
funktionsapplikationer, betalningssystem, katalogverktyg, webbmotorer och hardvara.

Nedan foljer exempel pa e-underhallning som Vision Park och Scarptor producerar tillsammans;

- e-sapor ar ett utvecklingsomrade dar deltagare kan spela mot saval kanda som okanda
sk&despelare i en 3D-véarld. Mojligheterna att skapa sa kallade docusépor i Internetmiljé &r ocksa stora.

- e-frAgesport. ar ett annat intressant utvecklingsomrade. Cd-romspelet BackPacker vidareutvecklas
for att ta tillvara de mojligheter Internet och TV erbjuder for flera deltagare att tdvla mot varandra.

- e-aventyr. Pa Internet kan aventyrsspel utvecklas med en successivt fortatning i handlingen.

- 3D/2D-chat. Intresset for chatjanster pa Internet &r stor och véaxande. De flesta chatsidor har endast
en platt bild pa skarmen dar mindre vikt lagts pa grafisk design. Fran Wannabe Online har en chatsida i
tre dimensionell miljd avknoppats och vidareutvecklats.

Vision Parks befintliga produktportfolj kommer att utnyttjas for att forkorta utvecklingstiden fér nya koncept for e-
underhallning. Pa sikt kommer &ven helt nya koncept, utvecklade enbart for Internet att produceras.

For ytterligare information kontakta:

Thomas Briihl, VD, Vision Park 08-663 92 40
Rickard Lundgren, VD Scarptor 08-50 60 22 00

Vision Parks affarsidé ar att for en konsumentmarknad utveckla, producera och marknadsféra interaktiva under-
hallningskoncept praglade av innovativt tdnkande i kombination med hog teknisk och konstnarlig kvalitet. Fore-taget
har idag nio titlar i sin produktportfélj, daribland Nordens mest salda spel BackPacker. Spelen utvecklas av team vid
huvudkontoret i Stockholm samt i Géteborg och Képenhamn. Under verksamhetsaret 98/99 omsatte Vision Park 21
Mkr och generade en vinst om 82 kkr. B-aktien noteras sedan september 1997 pa SBI-listan.






