Daydream Software AB (publ)

Bokslutskommuniké 2005

Oktober - Januari - Oktober - Januari -
Nyckeltal December December December December
2005 2005 2004 2004
Omséttning 2,6 mkr 17,9 mkr 1,4 mkr 8,0 mkr
Resultat efter -6,9 mkr -11,5 mkr -5,0 mkr -19,8 mkr
skatt
Resultat per -0,35 kr -0,60 kr -0,66 kr -3,43 kr
aktie

- Omsattningen under perioden januari —december 2005 uppgick till 17,9 mkr (8,0 mkr)
och resultatet till -11,5 mkr (-19,8 mkr). Omséattningen for fjarde kvartalet 2005 uppgick till
2,6 mkr (1,4 mkr) och resultatet till -6,9 mkr (-5,0 mkr).

- Resultat per aktie for perioden januari — december 2005 var —-0,60 kr (-3,43 kr). Resultat
per aktie foér andra kvartalet 2005 var -0,35 kr (-0,66 kr).

- Daydream slot under fjarde kvartalet avtal med amerikanska Sona Mobile rérande
utvecklingen av ett ”Massive Multiplayer Spel” baserat pa varumarket Star Trek.

- Daydream tecknade i oktober ett betydelsefullt avtal med Aspiro avseende forséljning
av Daydreams produkter genom Aspiros alla natverk.

- Daydream tecknade i oktober tva avtal som ger bolaget distributionsrattigheterna for
tva starka varumarken — Mastermind och Joe Cartoon™,

- Resultatet for perioden har belastats med kostnader fér omstrukturering och
kundforlust om 0, 8 mkr. Under arets sista kvartal genomfordes en avskrivning om 1,9
mkr pa de immateriella tillgangarna.

Konsoliderad verksamhet utgdr grunden for att utveckla strategin

- Daydream har genomfdrt en konsolidering av verksamheten, vilket har resulterat i att
verksamheten ar koncentrerad till huvudkontoret i Malmo, att bolagets samlade
kostnadsmassa har minskat, och att omséattningen under 2005 6kade med mer an 120
procent.

- Efter periodens utgdng genomfdordes ett forvarv av den ledande ryska poker- och
kasinosajten Dreamland Poker. Forvarvet ar forsta steget i att realisera Daydreams
framtida strategi att etablera verksamhet med speltjanster for spel om pengar, via

mobiltelefon, Internet och andra digitala kanaler.
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Om Daydream

Daydream ar en skandinavisk distributor, foérlaggare och producent av de mest attraktiva och
underhallande spelen och innehallen for mobiltelefoner. Daydreams produkter utmarker sig genom
att utnyttja mobiltelefonens unika funktioner for natverksuppkoppling, personalisering och
positionering.

Daydream har i sin studioverksamhet designat och utvecklat digitala spel sedan 1994 och besitter
idag spetskompetens inom utveckling av innovativa, interaktiva spel, baserade p& avancerad
teknologi. Daydreams portfolj innehaller tittar som Happy Tree Friends, Botfighters, Bouncy, Supafly,
Netbaby Grand Prix och Nuxelia.

Daydreams kunder utgérs av mobilterminalstillverkare, mobiloperatdrer samt storre internationella
spelférlaggare, exempelvis Nokia, TeliaSonera samt Ifone. Daydream har idag 16 medarbetare med
huvudkontor i Malmo. Sedan december 2000 &r Daydreams B-aktie noterat pa Stockholmsbdérsens
O-lista.

Viktiga handelser

Daydream vidareutvecklar strategin och genomfér férvarv

Under 2005 inleddes ett strategiskt arbete vilket intialt fokuserade pa att skapa en stabil
plattform baserad pa 6kad ldnsamhet och tillvaxt i forlagsverksamheten. Resultatet bestar i
korthet av en konsoliderad férlagsverksamhet med ett tydligare erbjudande, vilket har givit
upphov till en positiv ekonomisk trend under andra halvaret 2005. Forutsattningarna har
darfor avsevart starkts for att forlagsverksamheten ska visa bade I6nsamhet och god tillvaxt
under 2006. Nu tar Daydream nasta steg i strategiarbetet, vilket innebar att bolaget flyttar
fram sin position i vardekedjan och breddar produktportféljen och darigenom intéktsbasen.

Forsta steget — att etablera Daydream som speloperator

Forvéarvet av Dreamland Poker &r forsta fasen i Daydreams strategi att etablera sig som en
oberoende speloperatdr med ett erbjudande riktat direkt till slutkund, distribuerat via
mobiltelefon, Internet och andra digitala kanaler. Forvarvet ger Daydream tillgang till ett
etablerat varumarke, en vaxande kundstock samt upparbetade marknadsféringskanaler och
samarbeten.

Andra steget — att bredda produktportfdljen till befintliga kunder

Den andra fasen i utvecklingen av Daydreams verksamhet bestar i att utveckla egna tekniska
I6sningar med nya spelprodukter for spel om pengar, vilket kommer att bredda Daydreams
produktportfélj och erbjudande. Daydreams nuvarande och potentiella kunder kommer, utéver
mobila skicklighetsspel, darigenom att erbjudas en systemldsning bestaende av spelprodukter
for spel om pengar samt for betal-, support och understddjandesystem. Daydream planerar for
att en teknisk plattformen ska vara fardig under andra halvaret 2006.
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Verksamheten under det fjarde kvartalet 2005

Fokus for arbetet under fjarde kvartalet 2005 har varit att slutféra konsolideringen av den nuvarande
verksamheten. Parallellt med detta arbete har styrelse och féretagsledning varit engagerade i arbetet
med bolagets strategi samt i forhandlingar med férvarvsobjektet Dreamland Poker.

Verksamheten har under fjarde kvartalet i stort utvecklats i linje med foretagsledningens
forvantningar. Daydream har tecknat ett antal betydelsefulla avtal for utveckling och distribution av
spel, som kommer att lanseras under 2006. Konsolideringen har inneburit att de I6pande fasta
kostnaderna per manad har sénkts betydligt.

Nya avtal for att utveckla och distribuera mobilspel
Under perioden ingicks ett flertal for bolaget viktiga avtal avseende ratten att utveckla och distribuera
spel och relaterade produkter och tjanster fér mobiltelefoner.

Daydream sl6t under sista kvartalet bland annat avtal med Amerikanska Sona Mobile rérande
utvecklingen av ett "Massive Multiplayer Spel” baseret pa bolagets Botfighters plattform.
Spelet kommer forst att lanseras under varumarket Star Trek vilket sker globalt under 2006,
samtidigt som det sker en relansering av Paramounts Star Trek filmer. Med utvecklingen av
Star Trek ser Daydream en stor potential att utveckla ytterligare spel, sa kallade "white label
spel”, vilka bygger p& BotFighters plattform.

Vidare ar det gladjande att Daydream tecknat avtal om exklusive ratt om att utveckla och distribuera
mobila speltjanster baserade pa det valkanda varumarket Joe Cartoon (TM). Distributions-
rattigheterna avser den hela europeiska marknaden.

Daydream har under perioden &ven slutit avtal med den engelska aktéren IRM Ltd avseende
distribution av spelet Mastermind fér mobiltelefoner. Avtalet ger Daydream global distributionsratt
exklusive Nord- och Sydamerika.

Under perioden traffande bolaget aven ett avtal med Anjar Ltd avseende distributionsrattigheterna
for det klassiska spelet Othello. Avtalet galler for den dsteuropeiska marknaden.

Nya avtal for distributionen av Daydreams spel

Daydream sl6t under oktober ett distributionsavtal med den svenska internetportalen Aspiro, vilket
betyder att bolagets spelprodukter kommer att marknadsféras och distribueras genom Aspiros
samtliga kanaler vilka primart nér den skandinaviska marknaden.

Under arets sista kvartal ingicks dven avtal om distribution av Daydreams produkter pa den finska
marknaden. Marknadsféringen och distributionen sker i samarbete med finska Mobile Avenue.

Utover ovanstaende avtal har Daydream har ocksa tecknat avtal med samt férhandlar om
ytterligare avtal med ledande mobiltelefontillverkare, vilka dnskar forbli anonyma. Avtalen
avser utveckling av spel, vilka ska inga i mobiltelefonerna redan nar de levereras och saljs til
kund.

Sammanfattningsvis har Daydreams under fjarde kvartalet varit framgangsrika vad galler att teckna
avtal med starka varumérken samt i att utveckla bolagets natverk for marknadsféring och distribution
av bolagets produkter. Daydream har idag distributionspartner i merparten av de europeiska
landerna.
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Daydream kraftsamlar

Ett led i Daydreams kraftsamling &r att knyta forslags- och studioverksamheten narmare varandra.
Darfor ingar framgent studioverksamheten som en del av forlagsverksamheten. Studioverksamheten
har fatt ett starkare fokus pa konceptutveckling och speldesign, vilket betyder att enklare utveckling
och programmering utkontrakteras till bolagets natverk av underleverantérer. Denna atgard har flera
fordelar; dels kan studioverksamheten i hogre grad fokusera pa den delen i spelutvecklingen som &r
mest kravande och intdktsgenererande — spelide och desing, dels sédnker Daydream den |6pande
kostnadsmassan for verksamheten. Efter genomforda atgarder star studioverksamheten starkare
rustad for att méta forfragningar fran ledande mobiltelefontillverkare samt for att utveckla spel utifran
forlagsverksamhetens varumarkesréattigheter.

Verksamhetsaret 2005

Ett av de mest betydelsefulla avtalen under 2005 ar samarbetet med Warner Brothers som
ger Daydream ratt att distribuera och utveckla underhallningstjanster for den skandinaviska
marknaden baserat pa valkanda varumarken tillhérande avtalspartnern. Den forsta stora
Warner Brothers-releasen baserades pa den nya Harry Potter-filmen, som hade premiar i
november 2005. Daydream lanserade det forsta Harry Potter spelet i Norge under november.
Spelet har tagits emot val av marknaden och har salt enligt férvantningarna.

Sammanfattningsvis har verksamhetséret 2005 inneburit att Daydream har fatt ett tydligare
fokus i sin verksamhet och i sitt erbjudande. De tvd genomférda forvarven under 2005 har fullt
ut integrerats i befintlig verksamhet och den I6pande kostnadsmassan har sankts betydligt
samtidigt som intakterna sett till helaret har 6kat med mer &n 120 procent.

Beaktande de verksamhetsforandringar som genomforts under aret ligger tillvaxten i linje med
foretagsledningens och styrelsens forvantningar, dock moter bolagets I6nsamhet och
kassaflode inte de interna malen. Darfor kommer foretagsledningen att bibehalla ett starkt
fokus pa att starka bade kassaflode och lonsamhet under 2006.

Genom ett tydligare fokus i férlagsverksamheten sammantaget med bolagets utvecklade
strategi att bredda produktportféljen med produkter fér spel om pengar samt att etablera sig
som en oberoende speloperator, gor att Daydream star starkt infor 2006.

Marknad

Den globala marknaden for skicklighetsspel utvecklade for mobiltelefonen star under stark tillvaxt
och beraknas vaxa med mer an 30 procent per ar fram till 2009, enligt Jupiter Research. Den
europiska marknaden for mobilspel beraknas under 2005 omsatta 11 miljarder kronor, enligt samma
kalla. Daydream har dock noterat en kande konkurrens fran lagkostnadsléander som framforallt
paverkar studioverksamheten.

Marknaden for onlinespel om pengar férvantas aven fortsattningsvis uppvisa starka tillvaxtsiffror.
Spel via Internet ar den digitala kanal som fram till dags datum har uppvisat starkast tillvéxt och
I6nsamhet. Dock forvantas det kommersiella genombrott for spel om pengar via mobiltelefonen och
digital-TV komma inom 12-24 manader, enligt flera samstammiga marknadsbeddmare. Enligt Screen
Digest forvantas tillvaxten for mobiltspel uppga till 35 procent per ar under de narmaste fem aren.
Givet denna tillvaxttakt kommer marknaden for mobiltspelande 2010 omsatta ndrmare 50 miljarder
kronor.
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Resultat och finansiell stéllning

For perioden januari — december 2005 uppgick omséttningen till 17,9 mkr. Omsattningen under
samma period forra aret var 8,0 mkr. Tillvaxten om 9,9 mkr i bolaget jamfort med féregaende ar
bestar framst av de tva forvarv inom forlaggarverksamhet som genomforts under 2005.

Pa arsbasis hanfor sig halften av omsattningen fran forlaggarverksamheten och hélften fran
studioverksamheten. Dock har forlaggarverksamheten under andra delen av 2005 haft en nagot
hogre tillvaxttakt an studioverksamheten.

Omsattningen under arets sista kvartal uppgick till 2,6 mkr vilket ar en 6kning mot féregaende ars
sista kvartal med 1,2 mkr.

Resultatet efter skatt for perioden var -11,5 mkr. Resultat efter skatt for samma period forra aret
var -19,8 mkr.

Resultat per aktie for perioden var - 0,60 kr. Resultat per aktie for samma period forra aret var
-3,43 kr.

Ovriga externa kostnader har under 2005 uppgatt till 12,6 mkr, vilket & en minskning med 1,3 mkr
jamfort med samma period forra &ret (13,9 mkr). Ovriga kostnader for fjarde kvartalet 2005 har
Okat med 1,6 mkr jamfort med sista kvartalet 2004. En del av denna 6kning &r direkt relaterad till
att forlaggarverksamheten tillkommit i verksamheten sedan foregéende ar och de direkta
kostnaderna avseende inkop, det vill sdga vinstandel, till underleverantdrer redovisas under
posten 6vriga kostnader.

Personalkostnaderna har under perioden uppgatt 13,0 mkr att jamfora med 11,7 mkr aret innan.
Detta beror pa att resultatet har belastats med kostnader i samband med omstrukturering av
organisationen under arets sista kvartal. Genomsnittligt antal medarbetare under arets sista
kvartal var 20 stycken vilket kan jamféras med 18 stycken vid forra aret.

Inga investeringar i materiella anlaggningstillgdngar har skett under perioden.

Genom bolagets forvarv av Rezet.net ApS samt Kidz Wireless ApS har de immateriella
tillgdngarna ckat med 18,8 mkr med uppskjuten skatteskuld.

Under arets sista kvartal genomfordes en avskrivning om 1,9 mkr pa de immateriella tillgangarna.
Disponibla likvida medel uppgick vid periodens slut till 539 tkr.

Kassaflodet fran den I6pande verksamheten for helaret uppgick till — 4,2 mkr (-20,0 mkr).

Personal och Organisation
Daydream har under aret forvarvat

-Rezet.net ApS (januari 2005)
-Kidz Wireless ApS (september 2005)

Antalet anstallda uppgick vid periodens slut till 20 personer (18 personer). Under aret har
huvudkontoret flyttats till Malmé.
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Vasentliga handelser efter periodens utgang

Daydream har under januari 2006 tecknat avtal om foérvarv av Dreamland Poker, som ar den
forsta lokalt etablerade Internetportalen i Ryssland for onlinespel om pengar. Verksamhetens
affarsidé ar att, utifran en leasad digital spelplattform, marknadsféra och tillhandahalla olika
onlinespeltjanster pa tillvaxtmarknader. Dreamland Pokers marknad utgors idag primart av
rysktalande spelare i Ryssland men aven av rysktalande bosatta utomlands. En hérnsten i
utvecklingen av Dreamland Poker &r spelerbjudandets inhemska profil. Dreamland Poker ska
uppfattas som ett ryskt spelalternativ.

Dreamland Poker &r ett etablerat och ledande varumaérke pa den ryska marknaden for onlinespel,
som en konsekvens av genomférd marknadsforing och etablerade samarbeten under 2005.
Dreamland Poker har bland annat ett samarbetsavtal med en av Rysslands ledande
mediakoncerner, Rambler Media Group, som &r noterad pa Londonborsens AlM-lista. Dreamland
Poker marknadsfors bland annat via Ramblers internetportal, som &r en av Rysslands stdrsta och
mest valbestkta sajter. Samarbetet har &ven omfattat marknadsforing och s&ndning av
Dreamland Pokers TV-serie med s& kallad Celebrity Poker med ryska kandisar, dar Dreamland
Poker star for bade koncept och produktion av TV-serien. TV-serien som var den forsta i sitt slag i
rysk TV sandes under 2005 och en reprissandning ar planerad till varen 2006.

Dreamland Pokers kunder spelar i det globalt framgangsrika natverket B2B, vilket garanterar
en hdg likviditet av spelare vid alla tidpunkter.

Dreamland Pokers verksamhet utgor ett attraktivt komplement till Daydreams nuvarande
verksamhet och utvecklade strategi. Bolagen kompletterar varandra avseende
kunderbjudande, teknisk infrastruktur och kompetens.
= Dreamland Poker har ett etablerat varumarke och ett natverk av
samarbetspartners pa en stor tillvaxtmarknad for onlinespel om pengar.
» Daydream kompletterar Dreamland Pokers erbjudande med kompetens och
upparbetade férsaljningskanaler kring spel via mobiltelefonen.
»= Dreamland Pokers ledning har fokus p& marknadsforing och branding samt ar
val fortrogna med rysk affarskultur och sprak.

Forvarvet &r villkorat av att bolagsstamman godk&nner en apportemission om 14 miljoner B-
aktier. Dreamland Pokers kassa uppgar till cirka 10 miljoner kronor.

For ytterligare information se Daydreams pressrelease som offentliggjordes den 27 januari 2006.

Agarstruktur per 31 december 2005

Namn Antal AK B Innehav (%)  Roster %
1 FBVJCONSULT APS 2519 000 11,95% 11,87%
2 D LEDSTIERNAN AB 1785 342 8,47% 8,41%
3 F AMAGERBANKEN A/S 911 852 4,33% 4,30%
4 F JYSKE BANK A/S 734 147 3,48% 3,46%
5 F NORDEA BANK S A 719 649 3,41% 3,39%
6 F LEDSTIERNAN AB 540 000 2,56% 2,54%
7 D CARIS, MAGNUS 300 000 1,42% 1,41%
8 F CHRISTENSEN, LARS 220 000 1,04% 1,04%
9 FLEVIN, PETER 196 000 0,93% 0,92%
10 F LJUNGBERG, STEFAN 194 000 0,92% 0,91%
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Forslag till vinstutdelning
Styrelsen foreslar ingen utdelning for perioden.

Arsredovisning och bolagsstamma

Daydreams arsredovisning for 2005 kommer att finnas tillganglig pa bolagets kontor samt pa
bolagets webbplats, www.daydream.se, frAn och med vecka 8, 2006. Arsredovisningen skickas ut
pa begaran telefon: 040-10 97 30, eller e-post: info@daydream.se.

Ordinarie bolagsstamma 2006 kommer att hallas den 7 mars 2006, kI 14,00 i Stockholm (lokall

kommer att publiceras pa bolagets webbplats inom kort). Kallelse kommer att publiceras i Post- &
Inrikes Tidningar, i Svenska Dagbladet samt pa bolagets webbplats fyra veckor innan stamman.

Rapporteringstillfallen under 2006

Daydream kommer att offentliggdra ekonomiska rapporter enligt foljande:

Delarsrapport januari-mars: 28 april 2006
Delarsrapport januari-juni: 31 augusti 2006
Delarsrapport januari-september: 31 oktober 2006

Malm@, 31 januari 2006

Mads V Jorgensen, VD

Denna delarsrapport har inte granskats av bolagets revisor.

For ytterligare information:
Mads Jorgensen, VD, Daydream, mobil: +46 40 10 97 39, e-post: mads.jorgensen@daydream.se

Cecilia Eker, CFO, Daydream, mobil +46 40 10 97 39, e-post: cecilia.eker@daydream.se

IR-Kontaktservice:
Michael Peterson/Solberg
Telefon: +46 31-771 75 62, mobil: +46 (0)703 802 111, michael.peterson@solberg.se


mailto:cecilia.eker@daydream.se
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Koncernens resultatrakning
Belopp i Tkr okt-dec
2005
3 manader
Roérelsens intakter

Nettoomséttning 2 553
Summa intékter 2553
Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader -3764
Personalkostnader -2 780
Avskrivning immateriella

tillgangar -2 000
Avskrivning materiella tillgadngar -179
Nedskrivning koncerngoodwiill -
Rorelsens resultat -6 170
Finansiella investeringar

Resultat fran finansiella investeringar -557
Resultat efter finansiella poster -6 727
Skatt -198
Koncernens resultat -6 925
Antal utestdende aktier i genomsnitt 19 830 333
Resultat per aktie -0,35 kr

Koncernens balansrékning
Belopp i Tkr

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgdngar
Materiella anlaggningstillgangar
Summa anlaggningstillgangar
Omsattningstillgangar
Kortfristiga fordringar, m m
Likvida medel

Summa omsattningstillgadngar
Summa tillgangar

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Kortfristiga skulder

Summa eget kapital och skulder

okt-dec
2004
3 méanader

1361
1361

-2176
-3 137
-520

-37
-369
-4 878

-146
-5 024

-5 024

7 657 500
-0,66 kr

31-dec
2005

32 350
455
32 805

9 527
539
10 066
42 871

23 665
19 206
42 871

jan-dec
2005
12 ménader

17 902
17 902

-12 555
-13 021

-2 600
-299

-10 573

-748
-11 321
-198
-11 519

19 355 333
-0,60 kr

e O

jan-dec
2004
12 ménader

8042
8042

-13 888
-11 649

-1182
-123
-6 014
-24 814

5002
-19 812

-19 812

5775751
-3,43 kr

31-dec
2004

15411
212
15 623

3634
8 839
12 473
28 096

19 889
8 207
28 096
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Kassaflédesanalys

okt-dec okt-dec jan-dec jan-dec
Belopp i Tkr 2005 2004 2005 2004
Den l6pande verksamheten
Resultat efter finansnetto - 6727 - 5024 - 11321 - 19812
Justering for poster som inte ingar i
kassaflodet
Av- och nedskrivningar 2179 926 2899 7 319
Resultat avyttring/likvidation dotterbolag - - - - 5543
Ovrigt 345 - 236 -
Skatt - 198 - - 198 -
Kassaflode fran den lopande
verksamheten
Fore forandringar av rorelsekapital mm - 4401 - 4098 - 8384 - 18036
Okning/minskning av kortfristiga fordringar 351 - 1340 - 3139 87
Okning/minskning av Kkortfristiga skulder 7 592 69 7291 - 2 052
Kassaflode fran den lopande
verksamheten 3542 - 5369 - 4232 - 20001
Investeringsverksamheten
Foretagsforvarv - - - 814 5411
Periodens investeringar, netto - 3767 - 82 - 3954 - 560
Kassaflode efter investeringar - 225 - 5451 - 9000 - 15150
Finansieringsverksamheten
Nyemission - 14 048 - 22 844
Aktiedgartillskott - - 700 -
Aterbetalning moms p& emissionskostnader - - - 1004
Forandring av likvida medel - 225 8597 - 8 300 8 698
Likvida medel
Ingdende behallning 764 242 8 839 141
Arets kassaflodeseffekt pa likvida medel - 225 8597 - 8 300 8 698
Utgaende behallning 539 8 839 539 8 839
Disponibla medel 539 8 839 539 8 839
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Forandring i eget kapital

Koncernen 2005-01-01 - 2005-12-31
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Bundna Ansamlad
Belopp i Tkr Aktiekapital reserver forlust Summa
Belopp vid periodens ingang 30 630 26 076 - 37 740 18 966
Effekter av omrakning enligt IFRS 923 923
Resultatdisposition enligt bolagsstammobeslut - 26 108 26 108 -
Aktieagartillskott 700 700
Omréakningsdifferens 32 204 236
Nyemissioner, justering féregaende ar -
Apportemissioner 11 564 2795 14 359
Periodens resultat -11519 -11519
Belopp vid periodens utgang 42 194 2795 -21324 23 665
Forandring i eget kapital
Koncernen 2004-01-01 - 2004-12-31
Ej reg aktie- Bunda Ansamlad Periodens
Belopp i Tkr Aktiekapital kapitalokning reserver forlust resultat Summa
Belopp vid periodens ingang 3787 630 17 765 - 34760 -12 578
Registrering nyemission 630 -630 -
Resultatdisposition enl bolagsstémmobeslut -17 755 17 755 -
Nyemissioner 3448 15 315 4081 22 844
Apportemission 7 450 20981 28431
Aterbetalning moms p& emissionskostnader 1004 1004
Periodens Resultat -19 812 -19 812
Belopp vid periodens utgang 15 315 15 315 26 076 - 17 005 -20 735 19 889
Nyckeltal Jan-Dec Jan-Dec
2005 2004

12 méanader 12 manader
Nettoomsattning, Tkr 17 902 8 042
Rorelseresultat, Tkr -10 573 -24 814
Resultat efter fin poster, Tkr -11 321 -19 812
Balansomslutning, Tkr 42 871 28 096
Avkastning pa eget kap, % Neg Neg
Avkastning pa sysselsatt kapital, % Neg Neg
Soliditet, % 55,2 70,1
Medeltal anstéllda, st 20 18
Borskurs vid perioden slut, kr. 2,81 2,74
Antalet aktier, st per bokslutsdag 21 096 999 7 657 500
Beslutat ej verkst. Okning av antal aktier, st - 7 657 500
Eget kapital per aktie 1,12 1,3
Kassaflode per aktie efter investering, kr -0,43 -0,99
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Redovisningsprinciper

Koncernens finansiella rapporter har uppréttas i enlighet International Financial Reporting Standard
(IFRS). Reglerna skall oavkortat foljas av listade bolag inom den Europeiska Unionen. Tidigare
jamforelse perioder har raknas om och redovisas i enlighet med IFRS. En beskrivning av de
vasentligaste skillnaderna mellan tidigare rapporterade perioder och IFRS paverkan lamnas i slutet
av denna rapport dar &ven en avstdmning lamnas.

Moderbolaget och koncernen har inte redovisat nagon uppskjuten skattfordran hanforlig till
underskottsavdrag. IAS 12 anger att redovisning av uppskjuten skattefordran skall ske endast ifall
det &r sannolikt att det uppkommer skattepliktiga éverskott mot vilka de avdragsgilla temporéra
skillnaderna kan utnyttjas. Vid arsskiftet uppgick ansamlade underskottsavdrag till ca 141 mkr. |
balansrakningen redovisas vardet av dessa underskott till 0 mkr. Med nuvarande skattesats om 28
%, finns en framtida mdjlighet att redovisa en uppskjuten skattefordran om ca 39 mkr. Eftersom
Daydream under aret har forvarvat ett antal bolag genom apportemissioner, kan ackumulerat
underskott forandras med avseende pa hur stor andel av ansamlade underskottsavdrag som
forfaller avdragsmassigt i och med det nya dgande som uppstatt vid apportemissionerna.

Beskrivning av forandringar i koncernens redovisningsprinciper vid inférandet av IFRS
samt avstdmning mellan IRFS och tidigare anvéanda principer

Daydreams 6ppningsbalansrakning den 1 januari 2004 &r identisk med utgaende balansrakning
per 2003-12-31. | och med att andringar i IFRS kan uppsta under hela 2005 skall
Oppningsbalansen betraktas som preliminar.

| IFRS 1 aterfinns évergangsreglerna som pavisar att alla standarder skall tillampas retroaktivt. |
IFRS 1 finns det dels tvingande bestammelser, dels frivilliga undantag fran huvudregeln. Daydream
tillampar de frivilliga undantagen som anges nedan.

Daydream har valt att inte tillampa IFRS 3 pa foretagsforvarv som beslutades och genomférdes
fore tidpunkten for 6vergangen till IFRS.

Enligt IFRS skall inte goodwill skrivas av. | balansrakningen férvarvad och angiven goodwill skall
istallet omprovas varje ar eller oftare ifall det finns omstéandigheter som tyder pa det.

Avskrivningar gallande goodwill for perioden 2004-01-01 — 2004-12-31 med beloppet 923 tkr.har
aterforts. Bokfort varde per 2005-12-31 motsvarar darfor vardet per 2004-01-01 som &r tidpunkten
for 6vergangen till IFRS.

Vid ingangen av 2004 s& fanns det goodwill fran forvarvet av Twine Media AB. Detta goodwill
skrevs ned i sin helhet under 2004, darfor ar kvarvarande goodwill, utgdende balans att harréra
fran foljande forvarv:

Goodwill per 2005-12-31

Daydream Mobile AB 5074 tkr
It's Alive Mobile Games AB 9 071 tkr
Rezet.net ApS 8 286 tkr
Summa 22 431 tkr

Bolaget har vid arets slut genomfort impairment test. Styrelsen har inte funnit ndgot
nedskrivningsbehov nédvandigt.
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Avstamning mellan tidigare rapporter och efter IFRS inférande

Koncernens resultatrakning

Belopp i Tkr

Jan-dec
2004

Effekt av
IFRS

e O

Justerad
Jan-dec
2004

Rorelsens intakter

12 méanader

12 méanader

12 manader

Nettoomséttning 8 042 8 042
Summa intékter 8042 8042
Rorelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -13 888 -13 888
Personalkostnader -11 649 -11 649
Avskrivning immateriella tillgangar -2 474 923 -1 551
Avskrivning materiella tillgangar -123 -123
Resultat vid likvidation av dotterforetag -102 -102
Rorelsens resultat -20 194 923 -19 271
Finansiella investeringar
Resultat fran finansiella investeringar -541 -541
Resultat efter finansiella poster -20 735 923 -19 812
Betald skatt 0 0
Koncernens resultat -20 735 923 -19 812
Antal utestdende aktier i genomsnitt 5775751 5775751
Resultat per aktie -3,59 -3,34
Koncernens balansrakning Justerad
3ldec Effekt av 30 dec
Belopp i Tkr 2004 IFRS 2004
Not
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgangar 1 14 488 923 15411
Materiella anlaggningstillgangar 212 212
Summa anlaggningstillgangar 14 700 923 15 623
Omsattningstillgangar
Kortfristiga fordringar, m m 3634 3634
Likvida medel 8 839 8 839
Summa omséattningstillgangar 12 473 12 437
Summa tillgangar 27 173 923 28 096
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital 1 18 966 923 19 889
Kortfristiga skulder 8 207 8 207
Summa eget kapital och skulder 27 173 28 096

Not 1 Goodwill
Avskrivningar 923
Summa 923
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