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Digital lllusions licensierade spel laggs ned

I mitten av oktober 2005 licensierade Digital lllusions ut rattigheterna att utveckla
Xbox- och Playstation 2-versionerna av sitt icke namngivna spel med lansering
2006/2007 till Electronic Arts (EA) studio i Storbritannien. Pa grund av en neratgaende
forsiljningskurva for spel till bdda konsolerna har EA och Digital lllusions beslutat att
avbryta utvecklingen av produkten till dessa plattformar.

Marknaden for Playstation 2 (PS2)- och Xboxspel har minskat under 2005 jamfért med 2004,
framst pa grund av att hardvarutillverkarnas nya konsoler lanseras i slutet av 2005 och under
2006. | USA sjonk forsaljningen av PS2-spel med 26 procent under det fjarde kvartalet 2005,
jamfért med samma kvartal 2004.

Digital lllusions spel Battlefield 2 Modern Combat for Xbox och PS2 lanserades i
oktober/november 2005 och har salts i drygt en miljon exemplar till aterforsaljare fram till den
31 december 2005. Runt 500 000 exemplar har sélts till slutkonsument under samma period.

- Inférsaljningen av vart spel Battlefield 2 Modern Combat fér Xbox och PS2 gick enligt
plan till butikerna. Daremot har det inte salt igenom till konsument i lika stor
utstrackning som vi hade raknat med, sager Patrick Séderlund, vd for Digital Illusions.

For att Digital lllusions ska fa nagon royalty for Battlefield 2 Modern Combat méaste spelet
séljas i mer an 4 miljoner exemplar. Den hdga royaltysparren beror pa produktens héga
utvecklingsbudget och pa att utvecklingen av spelet delades emellan Digital lllusions och
Electronic Arts.

- Pagrund av den hoga royaltysparren sa hade vi inte raknat med nagra intakter fran
Battlefield 2 Modern Combat, utéver de vi redan har fatt for sjalva utvecklingen. Med
andra ord foérandras inte de ekonomiska variablerna for bolaget, sager Patrick
Sdderlund vidare.

I mitten av oktober 2005 licensierade Digital lllusions ut rattigheterna att utveckla Playstation
Portable-, Xbox- och PS2-versionerna av sitt icke namngivna spel med lansering 2006/2007
till EA:s studio i Storbritannien. Pa grund av den neratgaende forsaljningskurvan fér PS2- och
Xboxspel har EA och Digital lllusions beslutat att avbryta utvecklingen av det icke namngivna
spelet till dessa tva plattformar. Playstation Portable-versionen av produkten fortsatter dock
att utvecklas av EA och versionerna till Xbox 360 och Playstation 3 produceras pa Digital
lllusions Stockholmskontor, som tidigare. Lanseringen for spelet ar faststalld till 2007.

Digital lllusions tillaggsspel Battlefield 2 Special Forces lanserades i slutet av november 2005.
Det var den forsta produkten som forlaggaren Electronic Arts testade att salja direkt ill
slutkonsumenter via internet. Forsoket har varit mycket framgangsrikt. Fram till den 31
december 2005 har runt 50 000 exemplar salts via natet. Nar spel séljs online direkt till
konsument tjanar Digital lllusions mer per sald produkt, &n om de séljs via aterforsaljare.

For ytterligare information kontakta:
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Om Digital lllusions

Digital lllusions CE AB é&r ett spelutvecklingsbolag som utvecklar interaktiv underhéllning for de
marknadsledande spelplattformarna. Bolaget arbetar pa den globala spelarenan, dar
huvudmarknaderna utgérs av USA och Europa. Bolaget grundades 1992 och har idag cirka 220
anstéllda vid sina kontor i Stockholm och Toronto (Kanada). Bland utvecklade titlar kan nédmnas
Battlefield 1942, Battlefield Vietnam och Battlefield 2 samt RalliSport Challenge 1 och 2. Digital lllusions
aktier &r sedan 1998 noterade pa Nya Marknaden i Stockholm och handlas under tickersymbolen
"Dice”. Ytterligare information om f6retaget finns tillgénglig pa www.dice.se.



