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Pressmeddelande 
 
Snurra, vrid och smasha med speltelefonen Yari 
från Sony Ericsson 
 
Med Yari kan man utmana sina kompisar på det senaste inom mobiltelefonspel. Yari 
introducerar ”gesture gaming”. Glöm knapptryckning, med ”gesture gaming” gör 
man istället rörelser framför skärmen och hamnar mitt i händelsernas centrum. 
 
Stockholm, 28 maj 2009. Genom ”gesture 
gaming” får användaren en oöverträffad 
spelupplevelse. Man kan välja mellan ett stort 
antal spel och exempelvis hålla sig i form eller 
slå rekord i tennis eller boxning.  
 
Förutom ”gesture gaming”-spel finns en 
blandning av förinstallerade rörelse- och 
standardspel. Telefonen introducerar en 
spelmeny med alla spel på skärmen, och 
bläddring bland nedladdningsbart material på 
PlayNow™ arena. Man kan visa materialet per kategori och välja att bläddra bland gratis- 
eller betalmaterial. 
 
– Yari är den första mobiltelefonen med ”gesture gaming” utanför den japanska 
marknaden. Istället för att trycka på telefonens knappar handlar det om att röra på 
kroppen för att spela, något som även hjälper användaren att hålla sig i form. När man 
tröttnat på att spela finns det mängder av andra funktioner att ha kul med, bland annat en 
5,0 megapixelkamera och en avancerad musikspelare, säger Joakim Liljedahl, 
kategorichef på Sony Ericsson i Norden. 
 
Nya Sony Ericsson Yari 

• ”Gesture gaming” – för action både på och framför skärmen  
• A/B-knappar – spelknappar som genvägar 
• Spelmenyn ger direkt tillgång till spelen på skärmen 
• Avancerad musikspelare och stereohögtalare  
• Musiksamtal – man kan dela med sig av sina favoritlåtar medan man pratar  
• 5,0 megapixelkamera – enkel uppladdning av bilder till webbalbum 
• Skicka platsangivelser med sms  

 
För ännu bättre spelupplevelse har Yari ett EC500 telefonstativ som är litet och portabelt, 
och har en integrerad nyckelring som gör att det är lätt att ta den med sig.  
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Yari stödjer GSM/GPRS/EDGE 850/900/1800/1900 och UMTS/HSDPA 900/2100. Yari 
kommer att finnas på utvalda marknader tidigt under fjärde kvartalet i färgerna Achromatic 
Black och Cranberry White. 
 
 
Sony Ericsson Yari – specifikationer 
 

Kamera 
 

5,0 megapixelkamera  
Upp till 4x digital zoom 
Autofokus 
Ansiktsigenkänning 
Geo-tagging 
Foto-feeds 
Photo fix 
Kameralampa 
Send to web 
Leendeigenkänning 
Videolampa 
Videoinspelning 

Musik 
 
 

Album art 
Bluetooth™ stereo (A2DP) 
Musikspelare 
Mega Bass™ 
Musiksignaler (MP3/AAC) 
PlayNow™ 
SensMe™ 
Shake control 
Stereohögtalare 
TrackID™ 

Webb Access NetFront™ webbläsare 
Bokmärken 
Google™ sök (från standby) 
Webb-feeds 

Kommunikation  Samtalslista 
Polyfoniska ringsignaler 
Högtalartelefon 
Vibrationssignal 
Videosamtal 

Meddelandehantering Konversationer 
E-post 
Exchange ActiveSync® 
Förutseende textinmatning 
Sms och mms 
Ljudinspelning 

Design Autorotation 
Ficklampa 
Bildbakgrunder 
Bakgrundsanimationer 

Underhållning 3D-spel 
Dedikerade spelknappar 
FM-radio med RDS 
Java 
Gesture gaming 
Motion gaming 
Musiksamtal 
Tracker 
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Videostreaming 
Videouppspelning 
Walk mate 
YouTube™ 

Uppkoppling A-GPS 
Bluetooth™ 
DNLA Certified™ 
Google Maps™ 
Modem 
PictBridge 
Synkronisering 
USB masslagring 
USB-support 

Hjälpredor Alarmklocka 
Miniräknare 
Kalender 
Flight mode 
Anteckningar 
Telefonbok 
Tidtagarur 
Uppgifter 
Timer 

Tillbehör Medföljer 
 Yari 
 Batteri 
 Batteriladdare  
 1 GB Micro SD-kort 
 USB-kabel 
 Manual 
 EC500 bordsladdare 
 MH300 headset 

  
Fakta 1)2) Storlek: 100x48x15,7 mm 

Vikt: 115 g 
Färger: Achromatic Black, Cranberry White 
Huvudskärm: 262,144 färgers TFT 
Upplösning: 240x320 pixlar (QVGA) 
Storlek: 2,4 tum 
Telefonminne: Upp till 60 MB 
Support för minneskort: SanDisk microSD™ 
Taltid GSM/GPRS: Upp till 10 h 
Standby-tid GSM/GPRS: Upp till 450 h 
Taltid UMTS: Upp till 4,5 h 
Standby-tid UMTS: Upp till 450 h 

 
 
1) Fakta och funktioner kan variera beroende på lokala versioner. 
2) Tal- och standby-tider påverkas av nätinställningar, typ av SIM-kort, anslutna tillbehör och olika aktiviteter 

som till exempel spel. Innehåll och färger kan variera från marknad till marknad. Alla tillbehör kanske inte 
finns på alla marknader. 
 

© Sony Ericsson Mobile Communications AB, 2009 
 
Liquid identity logo, TrackID och PlayNow är varumärken registrerade av Sony Ericsson Mobile 
Communications AB. Sony, Walkman, Mega-Bass och Smile Shutter är varumärken registrerade av Sony 
Corporation. Ericsson är ett varumärke registrerat av Telefonaktiebolaget LM Ericsson. TrackID drivs av 
Gracenote Mobile MusicID. Gracenote och Gracenote Mobile MusicID är varumärken registrerade av 
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Gracenote Inc. Bluetooth är ett varumärke registrerat av Bluetooth SIG Inc. Picture blogging drivs av Blogger. 
Blogger, YouTube och Google Maps är varumärken registrerade av Google Inc. Google är ett av Google Inc 
registrerat varumärke. Snapfish, Snapfish-logon och annan Snapfish-grafik, -logotyper och -tjänster är 
varumärken som ägs av Snapfish. Java och samtliga Javabaserade varumärken och logotyper är varumärken 
registrerade av Sun Microsystems, Inc. Microsoft och Exchange ActiveSync är varumärken eller registrerade 
varumärken som tillhör Microsoft.  
 
Sony Ericsson är en världsledande mobiltelefontillverkare med en försäljning på cirka 97 miljoner mobiltelefoner 
under 2008. En av företagets främsta styrkor är mångfalden. Verksamhet finns i över 80 länder, inklusive 
tillverkning i Kina och forsknings- och utvecklingsenheter i Kina, Europa, Indien, Japan och Nordamerika. Sony 
Ericsson bildades i oktober 2001 genom ett 50:50 joint venture mellan Sony och Ericsson. Företaget har sitt 
huvudkontor i London. Mer information finns på www.sonyericsson.com 
 
 
För mer information, vänligen kontakta: 
 
Gustaf Brusewitz, PR-ansvarig, Sony Ericsson Norden och Baltikum 
Telefon: 073-431 15 50, gustaf.brusewitz@sonyericsson.com 
 
Joakim Liljedahl, Kategorichef, Sony Ericsson Norden och Baltikum  
Telefon: 076-128 35 70, joakim.liljedahl@sonyericsson.com 
 
 

  


